Matematicas




1. INTRODUCCION
2. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA.
3. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y DESARROLLO CURRICULAR.
4. CONTENIDOS DEL AREA.
5. DESARROLLO CURRICULAR DEL AREA.
6. METODOLOGIA DEL AREA.
CRITERIOS PARA ORGANIZAR EL TIEMPO ESCOLAR EN CASO DE CONFINAMIENTO POR MOTIVOS DE LA PANDEMIA.
7. PERFIL DE EVALUACION DEL AREA.

CONTENIDOS MINIMOS O IMPRESCINDIBLES.

8. PERFIL COMPETENCIAL PARA CADA CICLO.
9. SECUENCIACION DE CONTENIDOS POR NIVELES

10. DISTRIBUCION DE CONTENIDOS EN UDls.



1. INTRODUCCION

La ciencia matematica es de gran utilidad porque estudia propiedades y relaciones abstractas como nimeros, figuras geométricas y simbolos. Se ocupa
de describir y analizar las cantidades, el espacio y las formas, los cambios y relaciones, asi como la incertidumbre. La constituye un conjunto de saberes
asociados a los nimeros y a las formas que permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener informacién para valorarla y tomar
decisiones, se identifica con la deduccidn, la induccidn, la estimacion, la aproximacion, la probabilidad, la precision, el rigor, la seguridad.

Esos componentes estdn presentes en todos los aspectos de la vida de las personas, en su trabajo, en su quehacer diario, en los medios de
comunicacion, etc. La matematica, tanto historica como socialmente, forma parte de nuestra cultura.

Es util e incluso imprescindible para la vida cotidiana y para el desarrollo de las actividades profesionales y de todo tipo; porque nos ayuda a
comprender la realidad que nos rodea; y también, porque su aprendizaje contribuye a la formacion intelectual general potenciando las capacidades
cognitivas de ninos y nifias.

El drea de matematicas debe concebirse como area capaz de generar preguntas, obtener modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que,
al analizar los fendmenos y situaciones que se presentan en la realidad, se pueda obtener informaciones y conclusiones que inicialmente no estaban
explicitas.

La finalidad del area en la Educacion Primaria es el desarrollo de la Competencia matematica focalizando el interés sobre las capacidades de los sujetos
para analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones
y expresar los resultados de manera adecuada.

El trabajo de esta area en la etapa de Educacion primaria estarad basado en la experiencia; los contenidos de aprendizaje partiran de lo que nos rodea y
se deberdn abordar en contextos de identificacién y resolucién de problemas y de contraste de puntos de vista. Las matematicas se aprenden
utilizdndolas en contextos funcionales relacionados con situaciones de la vida diaria, para ir adquiriendo gradualmente conocimientos mds complejos a
partir de las experiencias y los conocimientos previos.

En la resolucién de un problema se requieren y se utilizan muchas de las capacidades basicas: leer, reflexionar, planificar el proceso de resolucion,
establecer estrategias y procedimientos, revisarlos, modificar el plan si es necesario, comprobar la solucion si se ha encontrado y comunicar los
resultados.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histérico de las matematicas y la contribucidén de éstas a la sociedad en todos los tiempos y culturas
serviran para concebir el saber matematico como una necesidad basica para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas; el uso adecuado de los medios tecnolégicos; y la dimensién social y cultural de las matematicas, deben
entenderse, pues, como ejes transversales que han de estar siempre presentes en la construccidon del conocimiento matematico durante esta etapa.

El curriculo se ha formulado partiendo del desarrollo cognitivo y emocional en el que se encuentra el alumnado de esta etapa, de la concrecién de su
pensamiento, de sus posibilidades cognitivas, de su interés por aprender y relacionarse con sus iguales y con el entorno, y del paso al pensamiento
abstracto hacia el final de la etapa.



El desarrollo del sentido numérico y de la simbolizacidn algebraica, el estudio de las formas y sus propiedades, en especial las de nuestro entorno, y la
interpretacién de los fendmenos ambientales y sociales a través del tratamiento de la informacién y la probabilidad, completan la propuesta de
contenidos para esta etapa educativa.

2. OBJETIVOS GENERALES

O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias matematicas,
eligiendo vy utilizando diferentes estrategias, justificando el proceso de resolucidn, interpretando resultados y aplicdndolos a nuevas situaciones para
poder actuar de manera mas eficiente en el medio social.

O.MAT.2. Emplear el conocimiento matematico para comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes sobre hechos y situaciones de la vida
cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacidn y proyectos cooperativos y reconocer su caracter instrumental para otros campos de conocimiento.

0.MAT.3. Usar los nimeros en distintos contextos, identificar las relaciones bdsicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas, desarrollando
estrategias de cdlculo mental y aproximativo, que lleven a realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a
situaciones reales que requieren operaciones elementales.

O.MAT.4. Reconocer los atributos que se pueden medir de los objetos y las unidades, sistema y procesos de medida; escoger los instrumentos de
medida mas pertinentes en cada caso, haciendo previsiones razonables, expresar los resultados en las unidades de medida mas adecuada, explicando
oralmente y por escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucién de problemas.

0.MAT.5. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural y analizar sus caracteristicas y propiedades, utilizando los datos obtenidos para
describir la realidad y desarrollar nuevas posibilidades de accién.

0.MAT.6. Interpretar, individualmente o en equipo, los fendmenos ambientales y sociales del entorno mas cercano, utilizando técnicas elementales de
recogida de datos, representarlas de forma grafica y numérica y formarse un juicio sobre la misma.



O.MAT.7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la exploracidn de distintas alternativas, la
conveniencia de la precision, la perseverancia en la busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y razonamientos.

O.MAT.8. Utilizar los medios tecnoldgicos, en todo el proceso de aprendizaje, tanto en el cdlculo como en la busqueda, tratamiento y representacion de
informaciones diversas; buscando, analizando y seleccionando informacién y elaborando documentos propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.

3. SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y DESARROLLO CURRICULAR.
CONTRIBUCION DEL AREA A LAS COMPETENCIAS CLAVE

Se entiende por competencia clave una combinacion de habilidades, practicas, conocimientos, motivacion, valores éticos, actitudes, emociones, y otros
componentes sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para lograr una accién eficaz. Se contemplan, pues, como conocimiento en
la practica, un conocimiento adquirido a través de la participacidon activa en practicas sociales que, como tales, se pueden desarrollar tanto en el
contexto educativo formal, a través del curriculo, como en los contextos educativos no formales e informales.

El curriculo de la Educacién Primaria deberad incluir, las siguientes competencias clave:

a) Comunicacidn lingiiistica. Se refiere a la habilidad para utilizar la lengua, expresar ideas e interactuar con otras personas de manera oral y escrita.

b) Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia. La primera alude a las capacidades para aplicar el razonamiento
matematico para resolver cuestiones de la vida cotidiana; la competencia en ciencia se centra en las habilidades para utilizar los conocimientos y
metodologia cientificos para explicar la realidad que nos rodea; y la competencia tecnolégica, en cdmo aplicar estos conocimientos y métodos para
dar respuesta a los deseos y necesidades humanos.

¢) Competencia digital. Implica el uso seguro y critico de las TIC para obtener, analizar, producir e intercambiar informacién.

d) Aprender a aprender. Es una de las principales competencias, ya que implica que el alumno desarrolle su capacidad para iniciar el aprendizaje y
persistir en él, organizar sus tareas y tiempo, y trabajar de manera individual o colaborativa para conseguir un objetivo.

e) Competencias sociales y civicas. Hacen referencia a las capacidades para relacionarse con las personas y participar de manera activa, participativa y
democratica en la vida social y civica.

f) Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Implica las habilidades necesarias para convertir las ideas en actos, como la creatividad o las
capacidades para asumir riesgos y planificar y gestionar proyectos.



g) Conciencia y expresiones culturales. Hace referencia a la capacidad para apreciar la importancia de la expresién a través de la musica, las artes
plasticas y escénicas o la literatura.

La organizaciéon y funcionamiento de los centros, las actividades docentes, las formas de relacién que se establecen entre los integrantes de la
comunidad educativa y las actividades complementarias y extraescolares, contribuirdn al desarrollo de las competencias clave.

El area de Matematicas contribuye al desarrollo de las siguientes competencias clave:

Competencia matemdtica y competencias bdsicas en ciencia y tecnologia

Los contenidos del darea de Matematicas se orientan de manera prioritaria a garantizar el desarrollo de la competencia matematica en todos y cada
uno de sus aspectos. Esta competencia esta presente en la comprensién de los diferentes tipos de nimeros y sus operaciones, asi como en la utilizacién
de diversos contextos para la construccion de nuevos conocimientos matematicos; en la facultad de desarrollar razonamientos, construyendo conceptosy
evaluando la veracidad de las ideas expresadas; en la habilidad para identificar los distintos elementos matematicos que se esconden tras un problema;
también cuando empleamos los medios para comunicar los resultados de la actividad matematica o cuando utilizamos los conocimientos y las destrezas
propias del drea en las situaciones que lo requieran, tanto para obtener conclusiones como para tomar decisiones con confianza. Es necesario remarcar, sin
embargo, que la contribucidon ala competencia matematica se logra en la medida en que el aprendizaje de dichos contenidos va dirigido precisamente a su
utilidad para enfrentarse a las multiples ocasiones en las que ninos y nifias emplean las matematicas fuera del aula.

El desarrollo del pensamiento matemadtico contribuye a las competencias basicas en ciencia y tecnologia porque hace posible una mejor
comprensidn y una descripcion mas ajustada del entorno. En primer lugar, con el desarrollo de la visualizacién (concepciéon espacial), los nifios y las nifias
mejoran su capacidad para hacer construcciones y manipular mentalmente figuras en el plano y en el espacio, lo que les sera de gran utilidad en el empleo
de mapas, planificacién de rutas, disefio de planos, elaboracién de dibujos, etc. En segundo lugar, a través de la medida se logra un mejor conocimiento de
la realidad y se aumentan las posibilidades de interactuar con ella y de transmitir informaciones cada vez mas precisas sobre aspectos cuantificables del
entorno. Por ultimo, la destreza en la utilizacidon de representaciones graficas para interpretar la informacidn aporta una herramienta muy valiosa para
conocer y analizar mejor la realidad.

Competencia digital

Las Matematicas contribuyen a la adquisicidon de la competencia digital en varios sentidos. Por una parte porque proporcionan destrezas asociadas al
uso de los numeros, tales como la comparacién, la aproximacion o las relaciones entre las diferentes formas de expresarlos, facilitando asi la
comprension de informaciones que incorporan cantidades o medidas. Por otra parte, a través de los contenidos del bloque cuyo nombre es precisamente
tratamiento de la informacién se contribuye a la utilizaciéon de los lenguajes grafico y estadistico, esenciales para interpretar la informacién sobre la



realidad. La iniciacidon al uso de calculadoras y de herramientas tecnoldgicas para facilitar la comprension de contenidos matematicos esta también unida al
desarrollo de la competencia digital.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

La resolucién de problemas tiene, al menos, tres vertientes complementarias asociadas al desarrollo de esta competencia: la planificacién, la
gestidn de los recursos y la valoracion de los resultados. La planificacién esta aqui asociada a la comprension en detalle de la situacion planteada para trazar
un plan, buscar estrategias y para tomar decisiones; la gestién de los recursos incluye la optimizacion de los procesos de resolucidn; por ultimo, la evaluacién
periddica del proceso y la valoracion de los resultados permiten hacer frente a otros problemas o situaciones con mayores posibilidades de éxito. En la
medida en que la ensefianza de las matematicas incida en estos procesos y se planteen situaciones abiertas, verdaderos problemas, se mejorard la
contribucion del drea a esta competencia. Actitudes asociadas a la confianza en la propia capacidad para enfrentarse con éxito a situaciones inciertas estan
incorporadas a través de diferentes contenidos del curriculo.

Aprender a aprender

El caracter instrumental de una parte importante de los contenidos del area proporciona valor para el desarrollo de la competencia Aprender a
aprender. A menudo es un requisito para el aprendizaje la posibilidad de utilizar las herramientas matematicas basicas o comprender informaciones que
utilizan soportes matematicos. Para el desarrollo de esta competencia es necesario incidir desde el area en los contenidos relacionados con la autonomia, la
perseverancia v el esfuerzo al abordar situaciones de creciente complejidad, la sistematizacion, la mirada critica y la habilidad para comunicar con eficacia
los resultados del propio trabajo. Por ultimo, la verbalizacion del proceso seguido en el aprendizaje, contenido que aparece con frecuencia en este curriculo,
ayuda a la reflexion sobre qué se ha aprendido, qué falta por aprender, cémo y para qué, lo que potencia el desarrollo de estrategias que facilitan el
aprender a aprender.

Competencia en comunicacion lingiiistica

Para fomentar el desarrollo de la competencia en comunicacién linglistica desde el drea de Matematicas se debe insistir en dos aspectos. Por una
parte la incorporacion de lo esencial del lenguaje matematico a la expresion habitual, la adecuada precision en su uso y la utilizacién de los lenguajes grafico
y estadistico, esenciales para interpretar lainformacién sobre la realidad. Por otra parte, es necesario incidir en los contenidos asociados a la descripciéon
verbal de los razonamientos y de los procesos. Se trata tanto de facilitar la expresién como de propiciar la escucha de las explicaciones de los demas, lo que
desarrolla la propia comprension, el espiritu critico y la mejora de las destrezas comunicativas.

Conciencia y expresiones culturales



Las Matematicas contribuyen a la competencia Conciencia y expresiones culturales desde la consideracion del conocimiento matematico como
contribucion al desarrollo cultural de la humanidad. Asi mismo, el reconocimiento de las relaciones y formas geométricas ayuda en el andlisis de
determinadas producciones artisticas, siendo capaz de utilizar sus conocimientos matematicos en la creacién de sus propias obras.

Competencias sociales y civicas.

Los contenidos de las Ciencias sociales (economia, climatologia, geografia, poblacidn, produccidn, etc.) se expresan en términos numeéricos,
graficos, etc.. Por ejemplo, la interpretacion de pirdmides de poblacién, de graficos econdmicos sobre el valor de las cosas y climogramas se abordan
desde el darea de Matematicas para desarrollar aspectos vinculados con la competencia social y civica. La aportacién a la competencia social y civica

adquiere una dimensidn singular, a través del trabajo en equipo si se aprende a aceptar otros puntos de vista distintos al propio, en particular a la hora de
utilizar estrategias personales de resolucién de problemas.

3.SECUENCIACION DE CONTENIDOS Y DESARROLLO CURRICULAR DEL AREA

PRIMER CICLO

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE




MAT.01.01. Identificar y resolver
situaciones probleméticas adecuadas a
su nivel, partiendo del entorno
inmediato, seleccionando las operaciones
necesarias y utilizando razonamientos y
estrategias. Apreciar la utilidad de los
conocimientos matematicos que le seran
validos en la resolucion de problemas.
Expresar verbalmente de forma razonada
y coherente el proceso seguido en la
resolucion, adoptando una respuesta
coherente y abierta al debate. CMCT,
CAA, CCL, CSC, SIEP.

MAT.01.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un problema
de matematicas o en contextos de la realidad.

MAT.01.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto
del problema).

MAT.01.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucion de problemas.

MAT.01.01.04. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: ique quiero averiguar?, ique tengo?,
éque busco?, écomo lo puedo hacer?, éno me he equivocado al hacerlo?, éla solucion es adecuada?

MAT.01.01.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez, valorando los pros y
los contras de su uso. MAT.01.01.06. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas
para cada caso.

MAT.01.01.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la bljsqueda de respuestas adecuadas, tanto en
el estudio de los conceptos como en la resolucion de problemas.

MAT.01.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

COMPETENCIAS CLAVE

CMCT, CAA, CCL, CSC, SIEP.

CONTENIDOS




1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la sumay la resta. MAT.01.01

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucion). Fases de resolucion: comprensidn del enunciado, planificacidn, ejecucidn del plan, y
revision de las operaciones y comprobacion y coherencia del resultado. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulario...),
identificacion de datos numericos, codificacion y expresion matematica, resolucion, comprobacion de la solucion, comunicacion oral del proceso seguido,
etc. MAT.01.01., MAT.01.03.

1.3. Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos; resolucion mental, con calculadora y con el
algoritmo de la operacion; problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones; invencion de problemas y comunicacion a los companeros;
etc. Resolucion individual, en pareja o por equipos. MAT.01.01.

1.4. Estrategias y procedimientos para la comprension y resolucion de problemas: lectura comentada del problema, semejanza con otros problemas
resueltos previamente, cambios de datos numericos por otros mas sencillos, partir de una posible solucion para buscar el camino para llegar a ella,
descomposicion del problema en otros mas simples, resolucion mental de operaciones con calculadora, explicacion oral del proceso seguido en la
resolucion de problemas, ensayo y error, representacion grafica o dramatizar el problema, etc. MAT.01.01.

1.5. Resolucion de diferentes tipos de problemas numericos de una operacion con sumas y restas, referidas a situaciones reales sencillas de cambio,
combinacion, igualacion y comparacion, trabajados atendiendo a la organizacion de los datos y la pregunta: problemas consistentes (simples). MAT.01.01.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDAR DE APRENDIZAJE




MAT.01.02. Resolver

matematicas sencillas inicidandose en el

investigaciones

método cientifico, utilizando diferentes
estrategias, colaborando con los demdsy
explicando oralmente el proceso seguido
en la resolucién de situaciones
problemas y las conclusiones. Utilizar
medios tecnoldgicos para la busqueda de
informacion y realizar sencillos informes
guiados para presentar el proceso y las
conclusiones obtenidas. CMCT, CAA, SIEP,

CCL, CD., CSC

MAT.01.02.01. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la situacion, busca otras
formas de resolucion, etc. MAT.01.02.02. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numericos sencillos
de la vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

MAT.01.02.03. Practica el metodo cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

MAT.01.02.04. Se inicia en la utilizacion de herramientas tecnologicas para la realizacion de calculos numericos,
para aprender y para resolver problemas.

MAT.01.02.05. Utiliza herramientas tecnologicas para la realizacion de calculos numericos, para aprender y para
resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.

MAT.01.02.06. Se inicia en la utilizacion de la calculadora para la realizacion de calculos numericos, para
aprender y para resolver problemas.

COMPETENCIAS CLAVE

CMCT, CAA, SIEP, CCL, CD., CSC

CONTENIDOS

1.6. Acercamiento al metodo de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su puesta en practica en situaciones de su entorno
inmediato. Resolucion de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre numeros, calculos, medidas y geometria.

MAT.01.02.

1.7. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequenos proyectos de trabajo. MAT.01.02.

1.12. Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para la comprension y asimilacion de contenidos matematicos, obtencion de obtener
informacion y realizar realizacion de calculos numericos, resolver resolucion de problemas o investigaciones sencillas y presentar presentacion de
resultados. Uso de la calculadora. MAT.01.02.




CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.03. Mostrar una disposicion
favorable hacia el trabajo matemadtico
valorando la presentacion limpia vy
ordenada de los calculos, asi como
confianza en las propias posibilidades y
espiritu de superacién de los retos y
errores asociados al aprendizaje vy
contrasta, cuando sea necesario, sus
decisiones con el grupo. CAA, SIEP, CCL.

MAT.01.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacidn de la critica razonada.

MAT.01.03.02. Se inicia en la reflexion sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las
ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

COMPETENCIAS CLAVE

CAA, SIEP, CCL.

CONTENIDOS

1.8. Disposicion favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y expresar informacion, para la interpretacion de
mensajes y para resolver problemas en situaciones reales de la vida cotidiana. MAT.01.03.

1.9. Interes por la presentacidn ordenaday limpia de los calculos y sus resultados, representaciones y cuidado en la realizacion de medidas. MAT.01.03.

1.10. Iniciativa, participacion y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de los

demas. MAT.01.03.

1.11. Confianza en las propias posibilidades y espfritu de superacidn de los retos, dificultades y errores asociados al aprendizaje matematico. MAT.01.03.




CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor
de los nimeros en textos numéricos de la
vida cotidiana y formular preguntas y
problemas sencillos sobre cantidades
pequefas de objetos y hechos o
situaciones en los que se precise contar,
ordenar

leer, escribir,

numeros de hasta tres cifras, indicando el

comparar vy

valor de posicion de cada una de ellas.
CMCT, CAA.

MAT.01.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numericos y de la vida cotidiana, numeros (naturales, fracciones y
decimales hasta las milesimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de
cada una de sus cifras.

MAT.01.04.02. Utiliza los numeros ordinales en contextos reales.

MAT.01.04.03. Interpreta en textos numericos y de la vida cotidiana, numeros (naturales, fracciones y decimales
hasta las milesimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicion de cada una de
sus cifras.

MAT.01.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion, representacion en la
recta numerica y transformacion de unos en otros.

MAT.01.04.05. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a partir de
cualquier numero y de cadencias 5, 25 y 50 a partir de mdltiplos de 5, 25 y 50. MAT.01.04.06. Descompone
numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras. MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de
numeros en contextos reales, estableciendo equivalencias entre ellos, identificandolos y utilizandolos como
operadores en la interpretacidn yla resolucion de problemas.

MAT.01.04.06. Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.01.04.07. Utiliza diferentes tipos de numeros en contextos reales, estableciendo equivalencias entre ellos,
identificandolos y utilizandolos como operadores en la interpretacidn y la resolucion de problemas.

COMPETENCIAS CLAVE

CMCT, CAA.

CONTENIDOS




2.1. Significado y utilidad de los numeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar,

comunicarnos...). MAT.01.04.

2.2. Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de numeros, grafia, nombre, reglas de formacion de los numeros y del valor posicional hasta tres

cifras. MAT.01.04.

2.3. Orden vy relaciones entre los numeros: ordenacion, descomposicion, composicion, redondeo y comparacion de numeros en contextos conocidos.

MAT.01.04.

2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracion Decimal: unidades, decenas, centenas. MAT.01.04.

2.5. Utilizacion de los numeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion, interpretar textos numericos (folletos publicitarios,

catélogos de precios, de viajes, etc.) y resolver problemas en situaciones reales. MAT.01.04.

2.6. Utilizacion y lectura en contextos reales de los numeros ordinales hasta 29 elementos. MAT.01.04.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.05. Realizar, en situaciones
cotidianas, calculos numéricos basicos
con las operaciones de suma y resta
aplicando sus propiedades, utilizando
procedimiento segln la naturaleza del
calculo que se vaya a realizar: célculo
mental (estrategias personales),
algoritmos escritos o la calculadora en
distintos soportes. CMCT, CAA, CD.

MAT.01.05.01. Descompone, compone y redondea numeros naturales y decimales, interpretando el valor de
posicidn de cada una de sus cifras. MAT.01.05.02. Opera con los numeros conociendo la jerarqui'a de las
operaciones.

MAT.01.05.03. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de una
fraccion por un numero.

MAT.01.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

MAT.01.05.05. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y resolver
problemas.




MAT.01.05.06. Realiza operaciones con numeros naturales: suma, resta, muItipIicacidn y division.
MAT.01.05.07. Identifica y usa los terminos propios de la multiplicacidn ydela division.

MAT.01.05.08. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

COMPETENCIAS CLAVE CMCT, CAA, CD.

CONTENIDOS

2.7. Utilizacion de la suma para juntar o anadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la multiplicacion como suma de sumandos iguales y calcular
el numero de veces; todo ello partiendo de situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.05.

2.8. Expresidn oral y escrita de las operaciones y el calculo de sumas y restas. MAT.01.05.

2.9. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando numeros naturales. Uso de las propiedades conmutativa y asociativa de la adicion en
el calculo. MAT.01.05.

2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculo de sumas y restas: manipulacion y recuento, utilizacion de los dedos, recta numerica,
juegos... MAT.01.05.

2.11. Desarrollo de estrateglas personales de calculo mental en calculos simples relatlvos a la suma, resta, descomposmon y composmon sumar y/o restar
1, 10 y 100 a cualquier numero, dobles y mitades de numeros sencillos, series numericas, para la busqueda del complemento de un numero y para resolver
problemas de sumas y restas. MAT.01.05.

2.12. Construccion de series ascendentes y descendentes, de cadencias hasta el 10, a partir de cualquier numero. MAT.01.05.
2.13. Descomposicion de numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras. MAT.01.05.

2.14. Calculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un calculo. MAT.01.05.
2.15. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales y escritos. MAT.01.05.

2.16. Calculo de sumas y restas utilizando el algoritmo. MAT.01.05.




2.17. Establecimiento de la relacion “mas
=). MAT.01.05.

n u
’

n u

menos”, “mayor que”, “menor que” e “igual que», utilizando correctamente el signo correspondiente (+, -, >, <,

2.18. Utilizacion de la calculadora parala realizacion de calculos, aprendizaje de las series y la comprobacidn de resultados. MAT.01.05.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.06. Medir
capacidad y tiempo en los contextos
con unidades de

longitud, masa,

familiar y escolar

medida no convencionales (palmos,
pasos, baldosas, etc.) y convencionales
(kilogramo, metro, centimetro, litro, diay
hora), escogiendo los instrumentos y las
unidades mas adecuados a su alcance.

CMCT, CAA, SIEP.

MAT.01.06.01. Identifica las unidades del Sistema Metrico Decimal. Longitud, capacidad, masa, superficie vy
volumen.

MAT.01.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volumenes de objetos y espacios conocidos;
eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una medida, explicando de forma
oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.

MAT.01.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no convencionales,
eligiendo la unidad mas adecuada para la expresion de una medida.

MAT.01.06.04. Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y
viceversa.

MAT.01.06.05. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.

MAT.01.06.06. Compara superficies de figuras planas por superposicidn, descomposicidn y medicion.

COMPETENCIAS CLAVE

CMCT, CAA, SIEP.

CONTENIDOS




3.1. Medicion con instrumentos y medidas no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosas... MAT.01.06.

3.2. Unidades del Sistema Metrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad litro. MAT.01.06.

3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida
adecuada de longitud, masa y capacidad. MAT.01.06., MAT.01.07.

3.4. Expresidn de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicion. MAT.01.06.; MAT.01.07.

3.5. Utilizacion del vocabulario adecuado para nterpretar y transmitir informaciones sobre mediciones relacionadas con la longitud, peso/masa y capacidad.
MAT.01.06.

3.6. Comparacidn y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas o menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto
mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas (distancias, tamanos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.

3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y anoy sus relaciones (intervalos temporales). Equivalencias entre horas- minutos
y minutos-segundos. MAT.01.06., MAT.01.08.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.07. Operar mediante sumas y | MAT.01.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple dando
restas con diferentes medidas obtenidas | el resultado en la unidad determinada de antemano.

en los contextos escolar y familiar. CMCT,
CAA, CCL.

COMPETENCIAS CLAVE CMCT, CAA, CCL.




CONTENIDOS

3.3. Realizacion de mediciones utilizando instrumentos de medidas convencionales (metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l). Eleccion de la medida
adecuada de longitud, masa y capacidad. MAT.01.06., MAT.01.07.

3.4. Expresidn de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicion. MAT.01.06.; MAT.01.07.

3.6. Comparacidn y ordenacion de medidas de una misma magnitud (mide mas, mide menos, cuanto mas o menos mide; pesa mas, pesa menos, cuanto
mas o menos pesa). Estimacion de resultados de medidas (distancias, tamanos, pesos, capacidades, etc.) en situaciones de la vida cotidiana. MAT.01.06.,
MAT.01.07.

3.7. Suma y resta de medidas. MAT.01.07.
3.11. Expresidn oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07., MAT.01.08.

3.12. Atencion y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.

CRITERIOS DE EVALUACION ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.08. Conocer las unidades mas | MAT.01.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo, minuto, hora, dia,
apropiadas para determinar la duracién | semanay ano.

de intervalos de tiempo (dia y hora) y .
utilizarlas en la lectura de calendarios, MAT.01.08.02. Lee en relojes analogicos y digitales.
horarios y relojes analéglcos y digitales MAT.01.08.03. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus relaciones.
(horas en punto y medias, y cuarto y

menos cuarto). CMCT, CAA, CCL.




MAT.01.08.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucion de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, buscando
otras formas de resolverlo.

COMPETENCIAS CLAVE

CMCT, CAA, CCL.

CONTENIDOS

3.8. Unidades de medida de tiempo: hora, minuto, segundo, dia, semana y ano y sus relaciones (intervalos temporales). Equivalencias entre horas- minutos
y minutos-segundos. MAT.01.06., MAT.01.08.

3.9. Lectura de calendarios, horarios, reloj analdgico y reloj digital (horas en punto y media). MAT.01.06., MAT.01.08.

3.11. Expresion oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados. MAT.01.07., MAT.01.08.

3.12. Atencion y cuidado en los procesos de medida. MAT.01.06., MAT.01.07., MAT.01.08.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.09. Conocer el valor y las
equivalencias entre las monedas vy
billetes del sistema monetario de Ia
Unidn Europea (50 céntimos, 1€, 2€, 5€,
10€, 20€), mostrando interés por
manejarlos en los contextos escolar vy

MAT.01.09.01. Conoce la funcion, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema
monetario de la Union Europea utilizandolas tanto para resolver problemas en situaciones reales como
figuradas.




familiar en situaciones figuradas o reales.
CMCT, SIEP.

COMPETENCIAS CLAVE

CONTENIDOS

3.10. Monedas y billetes: 50c, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€. Curiosidad e interes por conocer y usar las monedas. Manejo de monedas para adquirir un articulo

segun su precio marcado. MAT.01.09.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.10. Identificar la situacién de un
objeto en el espacio préximo en relacion
a si mismo e interpretar informaciones
que aparecen en representaciones
espaciales elementales para seguir un
itinerario, plano, croquis y mapas
sencillos, utilizando los conceptos basicos
y mostrando esfuerzo en la busqueda de
soluciones. CMCT, CCL, SIEP

MAT.01.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.

MAT.01.10.02. Identifica y representa éngulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por
el vertice...

MAT.01.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, éngulos, giros...
MAT.01.10.04. Realiza escalas y gréficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el espacio.

MAT.01.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora representaciones
espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...), utilizando las nociones geometricas basicas (situacion,
movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro, superficie).

COMPETENCIAS CLAVE

CMCT, CCL, SIEP




CONTENIDOS

4.9. La situacion en el plano y en el espacio. Descripcion de la posicion y movimientos de objetos con el uso correcto de la ubicacion espacial: encima
de/debajo de, sobre/bajo, arriba/abajo, cerca de/lejos de, a un lado/al otro, identificando en cada caso la derecha y la izquierda, en relacion con uno mismo
y con otros puntos de referencia en situaciones de su vida diaria. MAT.01.10.

4.10. Interpretacidn de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. MAT.01.10.

4.11. La representacion elemental del espacio. Uso de vocabulario geometrico para descubrir itinerarios (punto, lineas abiertas y cerradas, rectas y curvas)

nterpretacion y descripcion de croquis de itinerarios sencillos. MAT.01.10.

4.12. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la bljsqueda de soluciones a situaciones probleméticas espaciales. MAT.01.10.

CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.11. Identificar, diferenciar vy
comparar en el contexto familiar vy
escolar, las figuras planas y las formas
espaciales reproduciéndolas y
enumerando algunos de sus elementos
basicos, mostrando interés y curiosidad.
CMCT, CCL, CEC, SIEP.

MAT.01.11.01. Traza una figura plana simetrica de otra respecto de un eje.

MAT.01.11.02. Realiza ampliaciones y reducciones. MAT.01.11.03. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados vy
sus angulos, identificando las relaciones entre sus lados y entre angulos.

MAT.01.11.04. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y exploracidn de
formas geometricas.

MAT.01.11.05. Calcula el area y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, triangulo.

MAT.01.11.06. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de calculos sobre
planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.

MAT.01.11.07. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.




MAT.01.11.08. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

MAT.01.11.09. Utiliza la composicidn y descomposicidn para formar figuras planas y cuerpos geométricos a
partir de otras.

MAT.01.11.10. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.

MAT.01.11.11. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el vocabulario
geometrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

COMPETENCIAS CLAVE CMCT, CCL, CEC, SIEP.

CONTENIDOS

4.1. Reconocimiento de figuras planas (circulo, triéngulo, cuadrilateros: cuadrado y recténgulo), en objetos de nuestro entorno y espacios cotidianos, e
identificacion de lados y vertices. MAT.01.11.

4.2. Reconocimiento de cuerpos geométricos (cuerpos redondos: esfera, cono y cilindro; y cuerpos poliédricos: prisma de base cuadrangular y su caso
especial, el cubo), en objetos tridimensionales de nuestro entorno y espacios cotidianos. MAT.01.11. 4.3. Descripcidn de formas planas y espaciales
utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.01.11.

4.4. Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geometricos con criterios elementales. MAT.01.11.

4.5. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y descomposicidn. MAT.01.11.
4.6. Descubrimiento y construccion de simetrias con papel y otros materiales. MAT.01.11.

4.7. Bljsqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacidn de objetos. MAT.01.11.

4.8. Interes y curiosidad por la identificacion de las formas y sus elementos caracteristicos. MAT.01.11.




CRITERIOS DE EVALUACION

ESTANDAR DE APRENDIZAJE

MAT.01.12. Leer, entender, recoger vy
registrar una informacién cuantificable
de los contextos familiar y escolar,
utilizando algunos recursos sencillos de
representacion grafica: tablas de datos y
diagramas de barras, comunicando
oralmente la informacién mostrando
esfuerzo y constancia en la busqueda de
soluciones. CMCT, CCL, CD, SIEP.

MAT.01.12.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares. MAT.01.12.02. Realiza e
interpreta gréficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de
situaciones muy cercanas.

MAT.01.12.03. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante graficos
estadisticos.

MAT.01.12.04. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas, loteria...).

MAT.01.12.05. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo otras
formas de resolverlo.

COMPETENCIAS CLAVE

CONTENIDOS

5.1. Representacidn de la informacion utilizando diagramas de barras y pictogramas. MAT.01.12. 5.2. Lectura e interpretacidn de textos numericos en forma
de tablas de doble entrada sencillas y de uso habitual en la vida cotidiana (horarios, calendarios, etc.). Organizacion de los datos mediante tablas sencillas.

MAT.01.12.

5.3. Lectura e interpretacidn de gréficas de barras sencillas relativas a fenomenos conocidos. MAT.01.12.

5.4. Utilizacion de tecnicas elementales para la recogida y ordenacion de datos en contextos familiares y cercanos. MAT.01.12.

5.5. Descripcion verbal de la informacion contenida en tablas y graficos sencillos relativos a fenomenos cercanos e interpretacion y resolucion. MAT.01.12.

5.6. Atencion y cuidado en el registro de informacion y su representacion grafica. MAT.01.12.




5.7. Autoconfianza, esfuerzo y constancia en la bdsqueda de soluciones a situaciones probleméticas construidas a partir de la interpretacidn de gréﬁcos y
tablas. MAT.01.12.
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MAT.02.01. Identificar, plantear vy
resolver problemas relacionados con el
entorno que exijan cierta planificacion,
aplicando dos operaciones con nimeros
naturales como maximo, utilizando
diferentes estrategias y procedimientos
de resolucion, expresando verbalmente
y por escrito, de forma razonada, el

proceso realizado.

SEGUNDO CICLO

MAT.02.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucién de un problema de
matematicas o en contextos de la realidad.

MAT.02.01.02. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas. MAT.02.01.03.
Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados,
comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la situacidn, busca otras formas de resolucion, etc.

MAT.02.01.04. Se plantea la resolucién de retos y problemas con la precisidn, esmero e interés adecuados al nivel
educativo y a la dificultad de la situacion.

MAT.02.01.05. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada caso.

CMCT, CAA, SIEP, CCL.




1.1. Identificacién de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.
MAT.02.01.

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.

1.3. Fases de resolucidén: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacidén con la pregunta, respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado, etc.), planificacion, elaboracidn de una plan
de resolucion, ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas adecuadas, revision de las operaciones y las unidades de los resultados, comprobacién y coherencia de la solucion. MAT.02.01.

1.4. Dificultades a superar: comprensioén linglistica (sintaxis, vocabulario...), datos numéricos, codificacion y expresién matematicas, resolucidon, comprobacion de la solucién, comunicacion oral
del proceso seguido, etc. MAT.02.01.

1.5. Planteamientos para la comprension y resoluciéon de problemas: problemas orales, graficos y escritos, resolucidén en grupo, en parejas, individual, resolucién mental, con calculadora y con el
algoritmo. Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencion de problemas y comunicacion a los compafieros, y explicacion oral del proceso seguido en la resolucion
de problemas. MAT.02.01.

1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucion de problemas: lectura compartida, dramatizacion del problema, semejanza con otros problemas resueltos
anteriormente, descomposicion del problema en otros mas simples, organizacidn de la informacidn a través de dibujos, aproximar mediante ensayo-error, reformular el problema, busqueda de
regularidades (encontrar leyes generales que estructuran el problema), construccién de modelos, etc. MAT.02.01.

1.7. Resolucion de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida (longitudes, pesos, dinero...), con sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y referidas a
situaciones reales de cambio, comparacién, igualacidon, combinacion, razén y particion, repeticion de medidas y escalares sencillos, trabajados atendiendo a la organizacion de los datos y la
pregunta: problemas consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.

1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccidn y espiritu de superacidn, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y bldsqueda de la mejor
respuesta, aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02.,
MAT.02.03.




MAT.02.02. Resolver situaciones

problematicas abiertas, investigaciones
matematicas y pequefios proyectos de
trabajo, referidos a numeros, cdlculos,
medidas, geometria y tratamiento de la
aplicando del

(planteamiento de

informacion, las fases

método cientifico
hipdtesis, recogida y registro de datos,
andlisis de la informacion y conclusiones),
realizando, de forma guiada, informes
sencillos sobre el desarrollo, resultados y
conclusiones obtenidas en el proceso de

investigacién. Comunicacion oral del

proceso desarrollado.

MAT.02.02.01. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos, contexto del problema).

MAT.02.02.02. Elabora informes sobre el proceso de investigacidn realizado, exponiendo las fases del mismo, valorando los
resultados y las conclusiones obtenidas.

MAT.02.02.03. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

MAT.02.02.04. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo nuevas preguntas,
conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.

MAT.02.02.05. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez, valorando los pros y los contras de su
uso.

MAT.02.02.06. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en situaciones a resolver, en contextos
numéricos, geométricos o funcionales.

MAT.02.02.07. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la blusqueda de respuestas adecuadas, tanto en el estudio de los
conceptos como en la resolucion de problemas.

MAT.02.02.08. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnoldgicas para la realizacion de calculos numéricos, para aprender y
para resolver problemas

CMCT, CAA, SIEP, CD, CCL, CSC.




1.8. Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario matematico preciso para expresar sus razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.

1.9. Resolucién de situaciones problemdticas abiertas: Investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, planteamiento de pequefios
proyectos de trabajo Desarrollo de estrategias personales. Aplicacion e interrelacion de diferentes conocimientos matematicos. Trabajo cooperativo. MAT.02.02.

1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el entorno cercano, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con planteamiento de
hipdtesis, recogida, registro y analisis de datos, y elaboracién de conclusiones... Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo cientifico. MAT.02.02.

1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases y valorando resultados y conclusiones. Elaboracién de informes
sencillos guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado. MAT.02.02.

1.12. Utilizacidn de herramientas y medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la obtencion, analisis y seleccién de informacidn, realizacidn de calculos numéricos, resolucién de problemasy
presentacion de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracién de las TIC en el proceso de aprendizaje matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.

1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccidon y espiritu de superacidn, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicién positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacidn activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.




MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para

el desarrollo del trabajo matematico
superando todo tipo de bloqueos o
inseguridades ante la  resolucion de

situaciones desconocidas, reflexionando sobre
las decisiones tomadas, contrastando sus
criterios y razonamientos con el grupo y
situaciones

transfiriendo lo aprendido a

similares futuras en distintos contextos.

MAT.02.03.01. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en Matematicas: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad y aceptacidn de la critica razonada.

MAT.02.03.02. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender argumentos. MAT.02.03.03. Toma decisiones en los
procesos de resolucion de problemas valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y
utilidad.

MAT.02.03.04. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

MAT.02.03.05. Se inicia en la reflexidn sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas claves,
aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

CAA, SIEP, CCL.

1.13. Desarrollo de actitudes bdsicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccion y espiritu de superacién, confianza en las propias
posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta,
aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacidn activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo. MAT.02.01., MAT.02.02., MAT.02.03.




MAT.02.04. Leer, escribir y ordenar,
utilizando  razonamientos  apropiados,
distintos tipos de numeros (naturales,
fracciones, decimales hasta las centésimas),
para interpretar e intercambiar informacion

en situaciones de la vida cotidiana.

MAT.02.04.01. Identifica los nUmeros romanos aplicando el conocimiento a la comprension de dataciones. MAT.02.04.02.
Utiliza los numeros ordinales en contextos reales.

MAT.02.04.03. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de
sus cifras.

MAT.02.04.04. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales, fracciones y decimales hasta las
milésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de sus cifras.

MAT.02.04.05. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y decimales, interpretando el valor de posicién de
cada una de sus cifras.

MAT.02.04.06. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion, representaciéon en la recta
numeérica y transformacion de unos en otros.

MAT.02.04.07. Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9y 10.
MAT.02.04.08. Opera con los nimeros conociendo la jerarquia de las operaciones.

MAT.02.04.09. Utiliza diferentes tipos de numeros en contextos reales, estableciendo equivalencias entre ellos,
identificAndolos y utilizandolos como operadores en la interpretaciéon y la resolucién de problemas.

CMCT, CAA.




2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.). Numeracion Romana.
MAT.02.04.

2.2. Utilizacién de los numeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacién, comparacion, representacion en la recta numérica, descomposicidn, composicidon y redondeo hasta la centena de
millar. MAT.02.04.

2.3. Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

2.4. Interpretacion de textos numéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los numeros (folletos publicitarios, catdlogos de precios...). MAT.02.04.

2.5. Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicion de los nimeros hasta seis cifras. MAT.02.04.

2.6. Utilizacion y lectura en contextos reales de los nUmeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

2.7. El numero decimal: valor de posicién. Redondeo de numeros decimales a las décimas y centésimas mas cercanas. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de nimeros decimales:
décimas y centésimas en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

2.8. Numeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizacion del vocabulario apropiado. Concepto de fraccion con denominador hasta 10 y denominador 100.
Sus términos y representacion grafica. MAT.02.04.

2.9. Representacion con modelos manipulativos, comparacion y ordenacién de fracciones sencillas (%, %, y %), sus numeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75). MAT.02.04.

2.10. Comparacion entre fracciones sencillas y entre numeros naturales y fracciones sencillas mediante ordenacién y representacion en la recta numérica. MAT.02.04.







MAT.02.05. Realizar, en situaciones de
resolucion de problemas, operaciones
utilizando los algoritmos adecuados al
nivel, aplicando sus propiedades vy
utilizando las estrategias personales y los
procedimientos segln la naturaleza del
calculo que se vaya a realizar: algoritmos
escritos, calculo mental, tanteo,
estimacion o uso de la calculadora en

distintos soportes.

MAT.02.05.01. Estima y comprueba resultados mediante diferentes estrategias.

MAT.02.05.02. Realiza operaciones con nimeros naturales: suma, resta, multiplicacién y division.

MAT.02.05.03. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la divisidn.

MAT.02.05.04. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones entre ellas.

MAT.02.05.05. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de una fraccion por un numero.
MAT.02.05.06. Realiza operaciones con nimeros decimales.

MAT.02.05.07. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis.

MAT.02.05.08. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacién y division con distintos tipos de numeros, en
comprobacién de resultados en contextos de resolucion de problemas y en situaciones cotidianas. MAT.02.05.09. Descompone de forma

aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, numeros menores que un millén, atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.02.05.10. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a partir de cualquier nimero y de
cadencias 5, 25 y 50 a partir de multiplos de 5, 25 y 50.

MAT.02.05.11. Descompone numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.02.05.12. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculo mental.

MAT.02.05.13. Identifica multiplos y divisores, utilizando las tablas de multiplicar.

MAT.02.05.14. Calcula los primeros multiplos de un nimero dado.

MAT.02.05.15. Descompone numeros decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.02.05.16. Elabora y usa estrategias de célculo mental.

MAT.02.05.17. Estima y redondea el resultado de un célculo valorando la respuesta.

MAT.02.05.18. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y resolver problemas.

MAT.02.05.19. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando

decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacién.




MAT.02.05.20. Reflexiona sobre el proceso aplicado a resolucién de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

CMCT, CAA, CD.

2.11. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresion matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo: suma, resta, multiplicacion y division.

2.12. Utilizacion de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y divisidon por una cifra, aplicandolos en su practica diaria. Identificacién y uso de los términos de las
operaciones basicas. MAT.02.05.

2.13. Utilizacidn en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicacion como suma abreviada, en disposiciones rectangulares y problemas combinatorios. MAT.02.05.
2.14. Utilizacidn en contextos reales de la division para repartir y para agrupar, como operacion inversa a la multiplicacion. MAT.02.05.
2.15. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.

2.16. Operaciones con numeros decimales. MAT.02.05.

2.17. Desarrollo de estrategias iniciales para la comprension y realizacién de cdlculos con multiplicaciones y divisiones sencillas: representaciones graficas, repeticion de medidas, repartos de dinero,
juegos... MAT.02.05.

2.18. Elaboracidn y utilizacién de diferentes estrategias para realizar célculos aproximados. Estimacién del resultado de una operacion entre dos numeros, valorando si la respuesta es razonable..
2.19. Elaboracidn y uso de estrategias personales y académicas de calculo mental (permutar, combinar, compensar, suprimir ceros...). MAT.02.05.

2.20. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales, escritos y estimados. MAT.02.05.

12.21. Descomposicion aditiva y multiplicativa de los nimeros. Construccién y memorizacion de las tablas de multiplicar. MAT.02.05.

2.22. Utilizacién de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los célculos. MAT.02.05.




MAT.02.06. Realizar estimaciones vy
mediciones de longitud, masa,
capacidad y tiempo en el entorno y la
vida  cotidiana, escogiendo las
unidades e instrumentos  mas
adecuados, utilizando  estrategias
propias y expresando el resultado

numérico y las unidades utilizadas.

MAT.02.06.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa, superficie y volumen.

MAT.02.06.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volumenes de objetos y espacios conocidos; eligiendo la
unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la
estrategia utilizada.

MAT.02.06.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no convencionales, eligiendo la
unidad mas adecuada para la expresion de una medida.

MAT.02.06.04. Expresa en forma simple la medicidn de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y viceversa.
MAT.02.06.05. Expresa en forma simple la medicidn de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja y viceversa.

MAT.02.06.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

CMCT, CAA.




3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad. Multiplos y submultiplos de uso cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg),

capacidad (1, cl, ml), y superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06

3.3. Estimacién de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.

3.4. Expresién de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y viceversa. MAT.02.06.

3.5. Comparacién y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.

3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07. 3.7. Busqueda y utilizacidn de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.

3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.

MAT.02.07. Operar con diferentes
medidas obtenidas en el entorno
proximo mediante sumas y restas, el
uso de multiplos y submultiplos y la
comparaciéon y  ordenacion  de
unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las
unidades mas adecuadas y aplicdndolo
a la resolucién de problemas.

MAT.02.07.01. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple dando el resultado
en la unidad determinada de antemano.

MAT.02.07.02. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas en todos los procedimientos
realizados.

MAT.02.07.03. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo unas unidades en otras de la
misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el
proceso seguido.

MAT.02.07.04. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.




CMCT, CAA, CCL

3.2. Realizacién de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta métrica, balanza, recipientes graduados...).
Eleccion de la unidad medida adecuada de longitud, masa y capacidad, en funcion de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07

3.5. Comparacién y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacién de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.

3.8. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion limpia, ordenada y clara de los resultados
obtenidos en la medicién, manifestando las unidades utilizadas. MAT.02.07.




MAT.02.08. Conocer las unidades de medida
del tiempo (segundo, minuto, hora, dia,
semana y ano) y sus relaciones, utilizandose

para resolver problemas de la vida diaria.

MAT.02.08.01. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo, minuto,
hora, dia, semanay afno.

MAT.02.08.02. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT.02.08.03. Lee en relojes analégicos y digitales.

MAT.02.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus relaciones.

digital. MAT.02.08.

CMCT, CAA.

3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio. Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj analégico y

3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la busqueda de soluciones compartidas para realizar mediciones del entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.




MAT.02.09. Conocer el valor | MAT.02.09.01. Conoce la funcidn, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea

y las equivalencias entre las utilizandolas tanto para resolver problemas en situaciones reales como figuradas.

diferentes monedas y billetes MAT.02.09.02. Calcula multiplos y submultiplos de euro.
del sistema monetario de la
Unién Europea, mostrando
interés por manejarlos en los
contextos escolar y familiar
en situaciones figuradas o
reales.

CMCT, SIEP.

3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las diferentes monedas y billetes. Equivalencias entre las diferentes monedas y billetes. MAT.02.09,




MAT.02.10. Interpretar y  describir
representaciones espaciales sencillas del
entorno: maquetas, croquis y planos, para
localizar un objeto u orientarse utilizando
las nociones  geométricas basicas,
mostrando constancia y confianza en si

mismo.

MAT.02.10.01. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el espacio.

MAT.02.10.02. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora representaciones espaciales
(planos, croquis de itinerarios, maquetas...), utilizando las nociones geométricas basicas (situacién, movimiento, paralelismo,
perpendicularidad, escala, simetria, perimetro, superficie).

CCL, CMCT, SIEP.




4.13.

4.14.

4.15.

4.16.

4.17.

4.18.

4.19.

Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccion de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.

La situacion en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccidén de rectas. MAT.02.10.

Representacion basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacién de elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.

Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcién de posiciones y movimientos en un espacio conocido con el vocabulario matematico preciso. MAT.02.10.

Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcion de posiciones y movimientos en un contexto topografico. MAT.02.10.

Colaboracidn activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.

Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el seguimiento de movimientos en contextos topograficos. MAT.02.10.




MAT.02.11. Reconocer y describir, en el
entorno cercano, las figuras planas y
los cuerpos geométricos e iniciarse en
la clasificacion y representacion de
ambos, mostrando interés v
responsabilidad en el desarrollo de la

propuesta de trabajo.

MAT.02.11.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT.02.11.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

MAT.02.11.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros... MAT.02.11.04. Traza
una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

MAT.02.11.05. Clasifica triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones entre sus lados y entre
angulos.

MAT.02.11.06. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y exploracion de formas
geomeétricas.

MAT.02.11.07. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

MAT.02.11.08. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio, diametro, cuerda, arco,
tangente y sector circular.

MAT.02.11.09. Calcula, perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

MAT.02.11.10. Utiliza la composicidn y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras.
MAT.02.11.11. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.

MAT.02.11.12. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.

MAT.02.11.13. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el vocabulario geométrico
adecuado: indica una direccidn, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

SIEP, CEC, CCL, CMCT.




4.1. Exploracion e identificacidn de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

4.2. ldentificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo, triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y angulos.

4.3. Comparacion y clasificacion de angulos. MAT.02.11.

4.4, Clasificacion de triangulos atendiendo a sus lados y sus angulos. MAT.02.11.

4.5. Clasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11.

4.6. Perimetro. Calculo del perimetro. MAT.02.12.

4.7. La circunferencia y el circulo. Centro, radio y diametro. MAT.02.11.

4.8. Cubos, prismas y piramides. Elementos bdsicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.

4.9. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

4.10. Descripcion de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.02.11.

4.11. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicién. MAT.02.11.

4.12. Interés por la elaboracién y por la presentacion cuidadosa de productos relacionados con formas planas y espaciales. MAT.02.11.

4.18. Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.




MAT.02.12. Comprender el método de
calculo del perimetro de cuadrados,
rectangulos, tridngulos, trapecios vy
rombos. Calcular el perimetro de estas
figuras planas. Aplicarlo a situaciones del

entorno cercano.

4.6. Perimetro. Calculo del perimetro. MAT.02.12.

MAT.02.12.01. Calcula el area y el perimetro de: rectangulo, cuadrado, tridngulo.

MAT.02.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de célculos sobre planos y espacios
reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.

MAT.02.12.03. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

4.20. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones del entorno cercano. MAT.02.12.

4.21. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.

CMCT, CAA.




MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y
registrar una informacién cuantificable del
entorno  cercano utilizando  algunos
recursos sencillos de representacion grafica:
tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, comunicando la

informacion oralmente.

MAT.02.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

MAT.02.13.02. Recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno, utilizandolos para construir
tablas de frecuencias absolutas y relativas.

MAT.02.13.03. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales, con datos obtenidos
de situaciones muy cercanas.

MAT.02.13.04. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos.
MAT.02.13.05. Identifica situaciones de caracter aleatorio.

MAT.02.13.06. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas, loteria...). MAT.02.13.07.
Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados,
comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

CCL, CMCT, CD, SIEP.




5.1. Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.

5.2. Recogida y clasificacidon de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion y medicion. MAT.02.13.

5.3. Utilizacidn e interpretacion de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.

5.4. Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.

5.5. Descripcién verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendmenos conocidos. MAT.02.13.

5.6. Elaboracidn y presentacion de gréficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada y clara. MAT.02.13.

5.7. Interés por el orden y la claridad en la elaboracidn y presentacién de graficos y tablas. MAT.02.13.

5.8. Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego. Sucesos posibles y sucesos imposibles. Realizacién de estimaciones. MAT.02.13.

5.9. Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacién de datos presentados de forma grafica.

5.10. Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos. MAT.02.13.




PERFIL DE AREA MATEMATICAS 3° DE PRIMARIA

MAT.02.( den ar, plantea esolver problemas relacionados con ¢l entorno que exijan cierta plan acion, aplicando dos operaciones con numerg

naturales como maximo. utilizando diferentes estrategias v procedimientos de resolucién. expresando verbalmente v por escrito, de forma razonada. el

MAT.02.02. Resolver situaciones problemadticas abiertas. investigaciones matematicas y pequefios provectos de trabajo, referidos a niimeros, calculos,
medidas, geometria v tratamiento de la informacion, aplicando las fases del método cientifico (planteamiento de hipotesis, recogida v registro de datos

02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo matematico superando todo tipo de bloqueos o inseguridades ante la reso

situaciones desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas. contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo vy transfiriendo lo

MAT.02.04. Leer, escribir v ordenar, utilizando razonamientos apropiados. distintos tipos de niumeros (naturales, fracciones, decimales hasta las

centésimas), para interpretar e intercambiar informacién en situaciones de la vida cotidiana. CMCT, CAA.

MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas. operaciones utilizando los algoritmos adecuados al nivel, aplicando sus propiedades y

3 7 7

tanteo. estimacion o uso de la calculadora en distintos soportes. CMCT. CAA. CD.




AT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno proximo mediante M3 gstas, ¢ 0 de 1 plo 1bng plO 4 CoOImparacio

vy ordenacion de unidades de una misma magnitud. expresando el resultado en las unidades mas adecuadas y aplicindolo a la resolucion de problemas.

CMCT, CAA, CCL.

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana y afio) v sus relaciones, utilizandose para resolver problemas
de la vida diaria. CMCT. CAA.

(1€ ) CPIresenta DNES €SP4d Al1€ Cll as del entorno: maqueta D( DIAN0 DAra 10C4 d [l 0D]€

utilizando las nociones geométricas basicas. mostrando constancia y confianza en si mismo. CCL, CMCT. SIEP.

MAT.02.11. Reconocer y describir. en el entorno cercano, las figuras planas y los cuerpos geométricos e iniciarse en la clasificacion y representacion de
am mostrando interés v r nsabilidad en el arroll la pr ta de trabaj 1EP, CE L. CMCT,.

MAT.02.12. Comprender el método de cilculo del perimetro de cuadrados. rectingulos. tridngulos, trapecios y rombes. Calcular el perimetro de estas
fi 1 \plicar] . . el CMCT, CAA




representacion grafica: tablas de datos, dlagramas de barras, diagramas lineales, comunlcando la informacion oralmente CCL, CMCT, CD, SIEP

PERFIL DE AREA MATEMATICAS 4° DE PRIMARIA

naturales como maximo. utilizando diferentes estrategias y procedlmlentos de resolucmn= expresando Verbalmente vy por escrlto= de forma razonada, el

proceso de investigacién. Comunicacion oral del proceso desarrollado. CMCT., CAA, SIEP. CD. CCL. CSC.

situaciones desc0n0c1das, reﬂexmnando sobre las declslones tomadas= contrastando sus criterios v razonamientos con el grupo y transﬁrlendo lo aprendido




utilizando las estrategias personales y los procedlmlentos segun la naturaleza del calculo que se vaya a reahzar algoritmos escritos, calculo mental tanteo..
estimacion o uso de la calculadora en distintos soportes. CMCT. CAA, CD.

MAT.02.06. Realizar estimaciones y medlclones de longitud. masa, capacidad y tiempo en el entorno v la vida cotidiana, escogiendo las unidades e

ordenacwn de unldades de una misma magnitud, expresando el resultado en las unidades mas adecuadas y apllcandolo ala resolucwn de problemas
CMCT. CAA. CCL.

manejarl nl ntex lar v familiar en si iones figur real MCT, SIEP.

ambos., mostrando interés y responsablhdad en el desarrollo de la propuesta de trabajo. SIEP= CEC, CCL= CMCT




MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacién cuantificable del entorno cercano utilizando algunos recursos sencillos de
representacion grafica: tablas de datos. diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la informacion oralmente. CCL, CMCT, CD, SIEP.

TERCER CICLO

CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 1. Procesos, métodos y actitudes en Matematicas




1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana
en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y
aplicabilidad de cada una de ellas. MAT.03.01.

1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos,
pregunta y solucion). MAT.03.01.

1.3. Fases de resolucion: comprension del
enunciado (discriminar datos y relacion con la
pregunta, respuesta a preguntas dadas sobre el
enunciado, etc.); planificacién, elaboracion de un
plan de resolucién; ejecucion del plan siguiendo las
estrategias mas adecuadas; revision de las
operaciones y las unidades de los resultados,
comprobacién y coherencia de la solucion vy
contraste de su validez y utilidad en su quehacer
diario. MAT.03.01.

1.4. Dificultades a superar: comprensién linglistica
(sintaxis, vocabulario...), datos  numéricos,
codificacion y expresion matematicas, resolucion,
comprobacién de la soluciéon, comunicacion oral del
proceso seguido, etc. MAT.03.01.

1.5. Planteamientos para la comprensién y resolucién
de problemas: problemas orales, graficos y escritos,
resolucidn en grupo, en parejas, individual, resolucién
mental, con calculadora y con el algoritmo, problemas
con datos que sobran, que faltan, con varias
soluciones, completar, transformar e inventar
problemas, comunicacion a los compafieros y
explicacion oral de forma razonada del proceso de
resolucion, debates y discusidén en grupo sobre
proceso y resultado. MAT.03.01.

MAT.03.01. En un contexto de resolucion de
problemas sencillos, anticipar una solucién
razonable y buscar los procedimientos
matematicos mas adecuados para abordar el
proceso de resolucién. Valorar las diferentes
estrategias y perseverar en la busqueda de
datos y soluciones precisas, tanto en la
formulacion como en la resolucién de un
problema. Expresar de forma ordenada y
clara, oralmente y por escrito, el proceso
seguido en la resolucién de problemas. CCL,
CMCT, CAA, SIEP, CSC.

MAT.03.02. Resolver y formular
investigaciones matemadticas y proyectos de
trabajos referidos a numeros, calculos,
medidas, geometria y tratamiento de la
informacion aplicando el método cientifico,
utilizando diferentes estrategias, colaborando
activamente en equipo y comunicando el

proceso desarrollado. Elaborar informes
detallando el proceso de investigacion,
valorando  resultados y  conclusiones,
utilizando medios tecnolégicos para la

busqueda de informacidn, registro de datos y
elaboracion de documentos en el proceso.
CMCT, CAA, SIEP, CCL, CD, CSC.

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales
inherentes al quehacer matematico, superando
los blogueos e inseguridades ante la resolucién
de situaciones desconocidas, planteando la
resolucion de retos y problemas con precision,
esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos,

MAT.03.01.01. Comunica verbalmente de forma
razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema de matematicas o en contextos de la
realidad.

MAT.03.01.02. Analiza y comprende el enunciado
de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

MAT.03.01.03. Utiliza estrategias heuristicas vy
procesos de razonamiento en la resolucién de
problemas.

MAT.03.01.04. Reflexiona sobre el proceso de
resolucidn de problemas: revisa las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados,
comprueba e interpreta las soluciones en el
contexto de la situacion, busca otras formas de
resolucion, etc.

MAT.03.01.05. Realiza estimaciones y elabora
conjeturas sobre los resultados de los problemas a
resolver, contrastando su validez y valorando su
utilidad y eficacia.

MAT.03.01.06. Identifica e interpreta datos vy
mensajes de textos numéricos sencillos de la vida
cotidiana (facturas, folletos publicitarios,
rebajas...).

MAT.03.01.07. Realiza estimaciones sobre los
resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.

MAT.03.01.08. Reflexiona sobre los problemas
resueltos y los procesos desarrollados, valorando




1.6. Estrategias personales y heuristicas: aproximar
mediante ensayo-error, estimar el resultado, utilizar
tablas, realizar esquemas y graficos, empezar por el
final, lectura compartida, dramatizacion del problema,
semejanza con  otros problemas  resueltos
anteriormente, descomposicion del problema en otros
mas simples, organizacién de la informacién a través
de dibujos, reformular el problema, localizar patrones
comunes, construccion de modelos, etc. MAT.03.01.
1.7. Resolucion de diferentes tipos de problemas en
los que intervengan: magnitudes y unidades de
medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos,
dinero...); nUmeros naturales, decimales, fraccionesy
porcentajes; sumas, restas, multiplicaciones vy
divisiones. MAT.03.01.

1.8. Resolucién de tipos de problemas referidos a
situaciones reales de cambio, comparacién,
igualacién, combinacidn, razén y particién, repeticién
de medidas, escalares sencillos y cartesianos
trabajados y atendiendo a la organizacién de los datos
y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no
consistentes (invertidos). MAT.03.01.

1.9. Acercamiento al método de trabajo cientificoy su
practica en contextos de situaciones problematicas,
mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas,
con planteamiento de hipodtesis, recogida y registro de
datos en contextos numéricos, geométricos o
funcionales, y elaboraciéon de conclusiones valorando
los pros y contras de su uso. Confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades propias del
trabajo cientifico. MAT.03.02.

1.10. Desarrollo del aprendizaje auténomo y de
mecanismos de autocorreccién, utilizando un

decisiones tomadas y resultados obtenidos,
contrastando sus criterios y razonamientos con
el grupo, transfiriendo lo aprendido a
situaciones similares en distintos contextos.
CAA, SIEP, CCL.

las ideas claves, aprendiendo para situaciones
futuras similares, etc.

MAT.03.01.09. Se inicia en la utilizacién de la
calculadora para la realizacion de célculos
numéricos, para aprender y para resolver
problemas.

MAT.03.01.10. Calcula todos los divisores de
cualquier nimero menor que 100.

MAT.03.02.01. Identifica patrones, regularidades y
leyes matemadticas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.

MAT.03.02.02. Profundiza en problemas una vez
resueltos, analizando la coherencia de la soluciény
buscando otras formas de resolverlos.

MAT.03.02.03. Se plantea nuevos problemas, a
partir de uno resuelto: variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con
la realidad, buscando otros contextos, etc.

MAT.03.02.04. Elabora informes sobre el proceso
de investigacion realizado, exponiendo las fases del
mismo, valorando los resultados y las conclusiones
obtenidas.

MAT.03.02.05. Practica el método cientifico, siendo
ordenado, organizado y sistematico.

MAT.03.02.06. Utiliza herramientas tecnoldgicas
para la realizacion de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas y
construir y defender argumentos.




vocabulario matematico preciso para expresar sus
razonamientos. MAT.03.02.

1.11. Planteamiento de pequefias investigaciones en
contextos numéricos, geométricos y funcionales,
valorando su utilidad en las predicciones. Elaboracién
de informes, detallando el proceso de investigacion
realizado desde experiencias cercanas, aportando
detalles de las fases, valorando resultados vy
conclusiones, realizando exposiciones en grupo.
MAT.03.02.

1.12. Utilizacién de herramientas y medios
tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para
obtener, analizar y seleccionar informacion, realizar
calculos numéricos, resolver problemas y presentar
resultados, desarrollar proyectos matematicos,
haciendo exposiciones y argumentaciones de los
mismos dentro del grupo. Integracion de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién en el
proceso de aprendizaje matematico. MAT.03.01.,
MAT.03.02.

1.13. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo
matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad,
estrategias personales de autocorreccién y espiritu de
superacién, confianza en las propias posibilidades,
iniciativa personal, curiosidad y disposicion positiva a
la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica
razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de
la mejor respuesta, aplicando lo aprendido en otras
situaciones y en distintos contextos, interés por la
participacién activa y responsable en el trabajo
cooperativo en equipo. MAT.03.03.

1.14. Reflexion sobre procesos, decisiones y
resultados, capacidad de poner en practica lo
aprendido en situaciones similares, confianza en las
propias capacidades para afrontar las dificultades y

MAT.03.02.07. Se inicia en la utilizaciéon de
herramientas tecnoldgicas para la realizacién de
calculos numéricos, para aprender y para resolver
problemas.

MAT.03.02.08. Realiza un proyecto, elabora y
presenta un informe creando documentos digitales
propios (texto, presentacion, imagen, video,
sonido, ...), buscando, analizando y seleccionando
la informacién relevante, utilizando la herramienta
tecnolégica adecuada y compartiéndolo con sus
compafieros.

MAT.03.03.01. Realiza predicciones sobre los
resultados esperados, utilizando los patrones vy
leyes encontrados, analizando su idoneidad y los
errores que se producen.

MAT.03.03.02. Desarrolla y muestra actitudes
adecuadas para el trabajo en Matematicas:
esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion
de la critica razonada.

MAT.03.03.03. Se plantea la resolucion de retos y
problemas con la precision, esmero e interés
adecuados al nivel educativo y a la dificultad de Ia
situacion.

MAT.03.03.04. Toma decisiones en los procesos de
resolucion  de  problemas valorando las
consecuencias de las mismas y su conveniencia por
su sencillez y utilidad.

MAT.03.03.05. Se inicia en la reflexion sobre los
problemas resueltos y los procesos desarrollados,




superar bloqueos e inseguridades. Aprender de los
errores. MAT.03.03.

valorando las ideas claves, aprendiendo para
situaciones futuras similares, etc.

Bloque 2. Numeros

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales,
enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes
en la vida cotidiana. MAT.03.04.

2.2. Reglas de formacion de los numeros naturales y
decimales y valor de posicién. Equivalencias y dominio
formal. Lectura y escritura, ordenacién y comparacion
(notacion), uso de numeros naturales de mas de seis
cifras y numeros con dos decimales, en diferentes
contextos reales. Redondeos de nimeros naturales a
las decenas, centenas y millares. MAT.03.04.

2.3. Orden numérico. Utilizacion de los numeros
ordinales. Comparaciéon de numeros. MAT.03.04.

2.4. Interpretacion de textos numéricos o

expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los
distintos tipos de numeros (folletos publicitarios,
catdlogos de precios, presupuestos,). MAT.03.04.

2.5. Sistema de Numeracién Decimal: Valor posicional
de los numeros de mas de seis cifras. Equivalencia
entre sus elementos: unidades, decenas, centenas...
Redondeo a las decenas, centenas, millares...
MAT.03.04., MAT 03.06.

2.6. El nUmero decimal: valor de posicion. Redondeo
de nimeros decimales a las décimas, centésimas y
milésimas mas cercanas. Lectura, escritura,
ordenacion y comparacion e identificacion de
nuimeros decimales: décimas, centésimas y milésimas
en medida y sistema monetario. MAT.03.04., MAT
03.06.

2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones
equivalentes. Fracciones propias e impropias. N2
mixto. Representacion grafica. Reduccion de dos o
mas fracciones a comun denominador. Operaciones

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos
numeéricos académicos y de la vida cotidiana
distintos tipos de numeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas),
utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicién de cada una
de sus cifras. CMCT, CAA.

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resolucion
de problemas, operaciones y calculos numéricos
sencillos, exactos y aproximados, con nimeros
naturales y decimales hasta las centésimas,
desarrollando estrategias personales, eligiendo y
aplicando los procedimientos mas adecuado a la
naturaleza de esos cdlculos: algoritmos escritos,
calculo mentales o uso de la calculadora en
distintos soportes. CMCT, CAA, CD.

MAT.03.06. Utilizar los niUmeros naturales,
decimales, fraccionarios y los porcentajes
sencillos para interpretar e intercambiar
informacidén en contextos de la vida cotidiana,
utilizando sus equivalencias numéricas, para
realizar cdlculos sencillos y resolver problemas.
CMCT, CAA.

MAT.03.04.01. Lee, escribe y ordena en textos
numéricos y de la vida cotidiana, numeros
(naturales, fracciones y decimales hasta las
milésimas), utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicién de cada una de
sus cifras.

MAT.03.04.02. Utiliza los numeros ordinales en
contextos reales.

MAT.03.04.03. Interpreta en textos numéricos y de
la vida cotidiana, numeros (naturales, fracciones y
decimales hasta las milésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor
de posicidn de cada una de sus cifras.

MAT.03.04.04. Ordena numeros enteros, decimales
y  fracciones basicas por  comparacion,
representacion en la recta numérica vy
transformacion de unos en otros.

MAT.03.04.05. Utiliza los numeros negativos en
contextos reales.

MAT.03.04.06. Conoce vy aplica los criterios de
divisibilidad por 2, 3, 5,9y 10.

MAT.03.04.07. Estima y redondea el resultado de
un calculo valorando la respuesta.




con fracciones de distinto denominador. Relacion
entre fraccion y numero decimal, aplicacién a la
ordenacion de fracciones. Utilizacion en contextos
reales. MAT.03.04., MAT 03.06.

2.8. Porcentajes y proporcionalidad. Expresién de
partes utilizando porcentajes. MAT.03.06.

2.9. Representacién con modelos manipulativos y en
la recta numérica, comparacién, ordenaciéon vy
equivalencias de fracciones sencillas y sus nimeros
decimales y porcentajes equivalentes (mitades,
tercios, cuartos, quintos, décimos y centésimos; 0,50;
0,25; 0,75; 0,10; 0,05; 0,20; 0.01; 50%, 25% y 75%,
10%, 5% y 20%, 1%), para expresar particiones y
relaciones sencilla. MAT.03.04.

2.10. Divisibilidad: multiplos, divisores, nUmeros
primos y nimeros compuestos. Criterios de
divisibilidad. MAT.03.04.

MAT.03.05.01. Descompone, compone y redondea
numeros naturales y decimales, interpretando el
valor de posicidn de cada una de sus cifras.

MAT.03.05.02. Redondea numeros decimales a la
décima, centésima o milésima mas cercana.

MAT.03.05.03. Opera con los numeros conociendo
la jerarquia de las operaciones.

MAT.03.05.04. Realiza operaciones con numeros
naturales: suma, resta, multiplicacién y division.
MAT.03.05.05. Identifica y usa los términos propios
de la multiplicacién y de la divisién.

MAT.03.05.06. Resuelve problemas utilizando la
multiplicacién  para realizar recuentos, en
disposiciones rectangulares en los que interviene la
ley del producto.

MAT.03.05.07. Calcula cuadrados, cubos y
potencias de base 10.

MAT.03.05.08. Aplica las propiedades de las
operaciones y las relaciones entre ellas.

MAT.03.05.09. Realiza operaciones con numeros
decimales.

MAT.03.05.10. Aplica la jerarquia de |las
operaciones y los usos del paréntesis.

MAT.03.05.11. Utiliza y automatiza algoritmos
estandar de suma, resta, multiplicacién y divisién
con distintos tipos de numeros, en comprobacion
de resultados en contextos de resolucion de
problemas y en situaciones cotidianas.




MAT.03.05.12. Usa la calculadora aplicando las
reglas de su funcionamiento, para investigar vy
resolver problemas.

MAT.03.05.13. Resuelve problemas que impliquen
dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento

(clasificacién, reconocimiento de las relaciones, uso
de contraejemplos), creando conjeturas,
construyendo, argumentando, y tomando
decisiones, valorando las consecuencias de las
mismas y la conveniencia de su utilizacidn.

MAT.03.05.14. Reflexiona sobre el proceso aplicado
a la resolucién de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, buscando otras formas
de resolverlo.

MAT.03.06.01. Reduce dos o mas fracciones a
comun denominador y calcula fracciones
equivalentes.

MAT.03.06.02. Ordena fracciones aplicando la
relaciéon entre fraccion y nimero decimal.

MAT.03.06.03. Utiliza diferentes tipos de numeros
en contextos reales, estableciendo equivalencias
entre ellos, identificdndolos y utilizdndolos como
operadores en la interpretacion y la resolucién de
problemas.




MAT.03.06.04. Realiza sumas y restas de fracciones
con el mismo denominador. Calcula el producto de
una fraccién por un ndmero.

MAT.03.06.05. Calcula porcentajes de una cantidad.
MAT.03.06.06. Utiliza los porcentajes para expresar
partes.

MAT.03.06.07. Establece la correspondencia entre
fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.03.06.08. Calcula aumentos y disminuciones
porcentuales.

MAT.03.06.09. Usa la regla de tres en situaciones
de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad, para resolver problemas de la vida diaria.

MAT.03.06.10. Resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando
oralmente y por escrito el significado de los datos,
la situacion planteada, el proceso seguido y las
soluciones obtenidas.

MAT.03.06.11. Descompone de forma aditiva y de
forma aditivo-multiplicativa, nUmeros menores que
un millén, atendiendo al valor posicional de sus
cifras.

MAT.03.06.12. Descompone nimeros naturales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

MAT.03.06.13. Calcula todos los divisores de
cualquier nimero menor que 100.

MAT.03.06.14. Calcula el m.c.m.y el m.c.d.




MAT.03.06.15. Calcula
situaciones reales.

tantos por ciento en

MAT.03.06.16. Resuelve problemas de la vida
cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando
oralmente y por escrito el significado de los datos,
la situacion planteada, el proceso seguido y las
soluciones obtenidas.

Bloque 3. Medidas

3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema
Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen y sus equivalencias entre las
medidas de capacidad y volumen. MAT.03.07.,
MAT.03.08.

3.2. Realizacién de mediciones. Eleccién de la unidad y
los instrumentos mas adecuada para la realizacién y
expresion de una medida. MAT.03.07.

3.3. Estimacion de longitudes, capacidades, masas,
superficies y volumenes de objetos y espacios
conocidos. MAT.03.07.

3.4. Expresion de forma simple de una medicién de
longitud, capacidad o masa, en forma compleja vy
viceversa. MAT.03.07.

3.5. Comparaciéon y ordenacion de medidas, y
conversién entre unidades de una misma magnitud.
MAT.03.07., MAT.03.08.

3.6. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad,
masa, superficie y volumen. MAT.03.07., MAT.03.08.
3.7. Desarrollo de estrategias para medir figuras de
manera exacta y aproximada. MAT.03.07.

3.8. Comparacidn de superficies de figuras planas por
superposicién, descomposiciéon y medicion.
MAT.03.07., MAT.03.08.

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades
de medida usuales para realizar mediciones,
haciendo previamente estimaciones y
expresando con precision medidas de longitud,
superficie, peso, masa, capacidad, volumen vy
tiempo en contextos reales, explicando el
proceso seguido. CMCT, CAA, CCL.

MAT.03.08. Operar con diferentes medidas
obtenidas en el contexto, comparar, ordenar y
convertir unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas
adecuadas y aplicandolo a la resolucion de
problemas. CMCT, CCL, CAA.

MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para
realizar calculos con medidas angulares,
explicando oralmente y por escrito el proceso
seguido y la estrategia utilizada. CMCT, CCL,
CAA.

MAT.03.07.01. Identifica las unidades del Sistema
Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.

MAT.03.07.02. Estima longitudes, capacidades,
masas, superficies y volumenes de objetos vy
espacios conocidos; eligiendo la unidad y los
instrumentos mds adecuados para medir y expresar
una medida, explicando de forma oral el proceso
seguido y la estrategia utilizada.

MAT.03.07.03. Mide con instrumentos, utilizando
estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada
para la expresion de una medida.

MAT.03.07.04. Suma y resta medidas de longitud,
capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad
determinada de antemano.

MAT.03.07.05. Expresa en forma simple la medicion
de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.




3.9. Medida de tiempo. Unidades de medida del
tiempo y sus relaciones. Equivalencias 'y
transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT.03.07., MAT.03.08.

3.10. Calculos con medidas temporales. MAT.03.08.
3.11. Medida de angulos: El sistema sexagesimal.
MAT.03.09.

3.12. El angulo como medida de un giro o abertura.
MAT.03.09.

3.13. Medida de angulos y uso de instrumentos
convencionales para medir angulos. MAT.03.09.

3.14. Interés por utilizar con cuidado y precision
diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas. MAT.03.07., MAT.03.09.

3.15. Explicacidon oral y escrita del proceso seguido y
de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados. MAT.03.07., MAT.03.08.,
MAT.03.09.

MAT.03.07.06. Compara y ordena de medidas de
una misma magnitud.

MAT.03.07.07. Conoce vy utiliza las equivalencias
entre las medidas de capacidad y volumen.

MAT.03.07.08. Conoce y utiliza las unidades de
medida del tiempo y sus relaciones. Segundo,
minuto, hora, dia, semana y ano.

MAT.03.08.01. Compara superficies de figuras
planas por superposicidon, descomposicién vy
medicion.

MAT.03.08.02. Resuelve problemas utilizando las
unidades de medida mas usuales, convirtiendo
unas unidades en otras de la misma magnitud, 11.
Significado de las operaciones de multiplicar y
dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresion
matematica oral y escrita de las operaciones vy el
calculo: suma, resta, multiplicaciéon

y division. MAT.02.05.

12. Utilizacién de los algoritmos estandar de
sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y
division por una cifra, aplicandolos en su practica
diaria. Identificacion y uso de los

términos de las operaciones bdsicas. MAT.02.05.

13. Utilizaciéon en situaciones de la vida
cotidiana de la multiplicacién coexpresando los
resultados en las unidades de medida mas
adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el
proceso seguido.




MAT.03.08.03. Realiza equivalencias y
transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT.03.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria
utilizando las medidas temporales y sus relaciones.
MAT.03.08.05. Calcula multiplos y submultiplos del
euro.

MAT.03.08.06. Resuelve problemas de medida,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento
(clasificacidn, reconocimiento de las relaciones, uso
de contraejemplos),

creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando
las consecuencias de las mismas y la conveniencia
de su utilizacién.

MAT. 03.08.07. Reflexiona sobre el proceso seguido
en la resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las wunidades de los
resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, buscando otras formas
de resolverlo.

MAT.03.09.01. Explica de forma oral y por escrito
los procesos seguidos y las estrategias utilizadas en
todos los procedimientos realizados.

MAT.03.09.02. Identifica el angulo como medida de
un giro o abertura.

MAT.03.09.03. Mide angulos usando instrumentos
convencionales.

MAT.03.09.04. Resuelve problemas realizando
calculos con medidas angulares.

Bloque 4. Geometria




4.1. Figuras planas: elementos, relaciones vy

clasificacion. MAT.03.11.

4.2. Concavidad y convexidad de figuras planas.
MAT.03.11.

4.3. Identificacion y denominacién de poligonos
atendiendo al numero de lados. MAT.03.11.

4.4, Perimetro y area. Calculo de perimetros y areas.
MAT.03.10., MAT.03.12.

4.5. La circunferencia y el circulo. Elementos basicos:
centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y
sector circular. MAT.03.11.

4.6. Formacion de figuras planas vy cuerpos
geométricos a partir de otras por composicion y
descomposicion. MAT.03.11.

4.7. Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y
clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices,
caras y aristas. Tipos de poliedros. MAT.03.11.

4.8. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera.
MAT.03.11.

4.9. La situacion en el plano y en el espacio.
Posiciones relativas de rectas y circunferencias.
MAT.03.10.

4.10. Angulos en distintas posiciones: consecutivos,
adyacentes, opuestos por el vértice... MAT.03.10.

4.11. Sistema de coordenadas cartesianas. MAT.03.10.

4.12. Descripcion de posiciones y movimientos por
medio de coordenadas, distancias, angulos, giros, etc.
MAT.03.10.

MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar
representaciones espaciales de la vida cotidiana
(croquis, planos, maquetas...) aplicando las
nociones geométricas basicas en la resolucién
de problemas, y mostrando interés y
perseverancia en la busqueda de soluciones, asi
como confianza en si mismo. CMCT, CCL, SIEP.

MAT.03.11. Conocer, describir los elementos
basicos, clasificar, segun diversos criterios, y
representar  figuras planas 'y  cuerpos
geométricos, utilizdndolos para interpretar
elementos del contexto real, mostrando interés
por la precisidén y presentacién de sus trabajos,
asi como confianza en sus propias posibilidades.
CMCT, CCL, CEC, SIEP.

MAT.03.12. Comprender el método de calculo
del perimetro y el drea de paralelogramos,
triangulos, trapecios y rombos. Calcular el
perimetro y el drea de estas figuras planas en
situaciones de la vida cotidiana. CMCT, CAA.

MAT.03.10.01. Identifica y representa posiciones
relativas de rectas y circunferencias.

MAT.03.10.02. Identifica y representa dngulos en
diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes,
opuestos por el vértice...

MAT.03.10.03. Describe posiciones y movimientos
por medio de coordenadas, distancias, angulos,
giros...

MAT.03.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas,
para hacer representaciones elementales en el
espacio.

MAT.03.10.05. Comprende y describe situaciones
de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de
itinerarios, maquetas...), utilizando las nociones
geométricas  bdsicas (situacion, movimiento,
paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria,
perimetro, superficie).

MAT.03.10.06. Interpreta y describe situaciones,
mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una
direccidén, explica un recorrido, se orienta en el
espacio.

MAT.03.10.07. Resuelve problemas geométricos
que impliquen dominio de los contenidos
trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos),

creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando




4.13. La representacion elemental del espacio, escalas
y graficas sencillas. MAT.03.10.

4.14. Regularidades y simetrias: reconocimiento de
regularidades. MAT.03.10., MAT.03.11.

4.15. Reconocimiento de simetrias en figuras vy
objetos. MAT.03.10., MAT.03.11.

4.16. Trazado de una figura plana simétrica de otra
respecto de un elemento dado. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

4.17. Introduccién a la semejanza: ampliaciones vy
reducciones. MAT.03.10.; MAT.03.11.

4.,18. Utilizacién de instrumentos de dibujo vy
programas informdticos para la construccion vy
exploracién de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

4.19. Interés por la precisidon en la descripcién vy
representacion de formas geométricas. MAT.03.10.,
MAT.03.11.

4.20. Interés y perseverancia en la busqueda de
soluciones ante situaciones de incertidumbre
relacionadas con la organizacién y utilizacion del
espacio. MAT.03.10.

4.21. Confianza en las propias posibilidades para
utilizar las construcciones geomeétricas, los objetos y
las relaciones espaciales para resolver problemas en
situaciones reales. MAT.03.10,, MAT.03.11,,
MAT.03.012.

4.22. Interés por la presentacién clara y ordenada de
los trabajos geométricos. MAT.03.10., MAT.03.11.,
MAT.03.012.

las consecuencias de las mismas y la conveniencia
de su utilizacion.

MAT.03.10.08. Reflexiona sobre el proceso de
resolucidn de problemas: revisando las operaciones
utilizadas, las unidades de los resultados,
comprobando e interpretando las soluciones en el
contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

MAT.03.11.01. Identifica en situaciones muy
sencillas la simetria de tipo axial y especular.

MAT.03.11.02. Traza una figura plana simétrica de
otra respecto de un eje.

MAT.03.11.03. Realiza ampliaciones y reducciones.
MAT.03.11.04. Clasifica tridngulos atendiendo a sus
lados y sus angulos, identificando las relaciones
entre sus lados y entre dngulos.

MAT.03.11.05. Utiliza instrumentos de dibujo y
herramientas tecnoldgicas para la construccion y
exploracidn de formas geométricas.

MAT.03.11.06. Clasifica cuadrilateros atendiendo al
paralelismo de sus lados.

MAT.03.11.07. Identifica y diferencia los elementos
basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
didmetro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

MAT.03.11.08. Utiliza la composicién y

descomposicién para formar figuras planasy
cuerpos geométricos a partir de otras.




MAT.03.11.09. Identifica y nombra poligonos
atendiendo al nimero de lados.

MAT.03.11.10. Reconoce e identifica, poliedros,
prismas, piramides y sus elementos badsicos:
vértices, caras y aristas.

MAT.03.11.11. Reconoce e identifica cuerpos
redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos
basicos.

MAT.03.12.01. Calcula el area y el perimetro de:
rectangulo, cuadrado, triangulo.

MAT.03.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y
superficie de figuras para la realizacion de calculos
sobre planos y espacios reales y para interpretar
situaciones de la vida diaria.

MAT.03.12.03. Calcula, perimetro y area de la
circunferencia y el circulo.

Bloque 5. Estadistica y probabilidad

5.1. Graficos y parametros estadisticos: tablas de
datos, diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales. MAT.03.14.

5.2. Recogida y clasificaciéon de datos cualitativos y
cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacidon y medicidon. MAT.03.14.

5.3. Interpretacion y construccion de tablas de
frecuencias absolutas y relativas. MAT.03.14. 5.4.
Realizacion e interpretacion de graficos sencillos:
tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales.
MAT.03.14.

MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar
una informacién cuantificable en situaciones
familiares del contexto social, utilizando vy
elaborando algunos recursos sencillos de
representacion grafica: tablas de datos,
diagramas de barras, diagramas lineales,
diagramas poligonales y sectoriales,
comunicando la informacién oralmente y por
escrito. CMCT, CCL, CD.

MAT.03.14. Observar y comprobar, en
situaciones de la vida cotidiana, que hay sucesos
imposibles, sucesos que con casi toda seguridad
se producen o que se repiten, siendo mas o

MAT.03.13.01. Identifica datos cualitativos y
cuantitativos en situaciones familiares.

MAT.03.13.02. Recoge vy clasifica datos cualitativos
y cuantitativos, de situaciones de su entorno,
utilizdndolos para construir tablas de frecuencias
absolutas y relativas.

MAT.03.13.03. Aplica de forma intuitiva a
situaciones familiares, las medidas de
centralizacién: la media aritmética, la moda y el

rango.




5.5. Iniciacion intuitiva a las medidas de
centralizaciéon: la media aritmética, la moda y el rango.
MAT.03.14.

5.6. Andlisis critico de las informaciones que se

presentan mediante graficos estadisticos. MAT.
03.14., MAT. 03.15.

5.7. Presencia del azar en la vida cotidiana.
Estimacion del grado de probabilidad de un suceso.
MAT.03.15.

5.8. Diferencia entre posibilidad y probabilidad.
MAT.03.15.

5.9. Formulacién y comprobacidn a nivel intuitivo de
conjeturas (calculo de la probabilidad) de un suceso
sobre el comportamiento de fenémenos aleatorios
sencillos. MAT.03.14., MAT.03.15.

5.10. Utilizacion de la calculadora y programas
informaticos para cdlculos y representaciones
graficas. MAT.03.14.

5.11. Atencién al orden y la claridad en la
elaboracion y presentacién de graficos y tablas.
MAT.03.14.

5.12. Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas
y graficos. MAT. 03.14.

5.13. Confianza en las propias posibilidades al
afrontar la interpretacién y el registro de datos y la
construccion de graficos. MAT.03.14.

5.14. Curiosidad, interés y constancia en la
interpretacién y comprobacion en el calculo de
probabilidades. MAT.03.15.

menos probable esta repeticion. Hacer
estimaciones basadas en la experiencia sobre el
resultado (posible, imposible, seguro, mas o
menos probable) de situaciones en las que
intervenga el azar y lo verifica. CMCT, SIEP.

MAT.03.13.04. Realiza e interpreta graficos muy
sencillos: diagramas de barras, poligonales vy
sectoriales, con datos obtenidos de situaciones
muy cercanas.

MAT.03.13.05. Realiza analisis critico argumentado
sobre las informaciones que se presentan mediante
graficos estadisticos.

MAT.03.13.06. Reflexiona sobre el proceso de
resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprobando e interpretando las
soluciones en el contexto, proponiendo otras
formas de resolverlo. MAT.03.14.01. Identifica
situaciones de caracter aleatorio.

MAT.03.14.02. Realiza conjeturas y estimaciones
sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteria...).

MAT.03.14.03. Resuelve problemas que impliquen
dominio de los contenidos propios de estadistica y
probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos), creando
conjeturas, construyendo, argumentando, y
tomando decisiones, valorando las consecuencias
de las mismas y la conveniencia de su utilizacién.




4,

CONTENIDOS

PRIMER CICLO

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”

1.1. Identificacidn de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta.

1.2. Resolucién de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacién con sumas y restas, referidas a situaciones reales sencillas de cambio,
combinacion, igualaciéon y comparacion.

1.3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucién) y dificultades a superar (comprension linglistica, datos numéricos, codificacién
y expresién matematicas, resolucién, comprobacion de la solucidon, comunicacién oral del proceso seguido).

1.4. Planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas de sumas y restas: problemas orales, graficos y escritos; resolucion mental de
operaciones con calculadora o con el algoritmo; problemas con datos que sobran, que faltan, con varias solucione; invencién de problemas y
comunicacion a los companfieros; explicacion oral del proceso seguido en la resolucién de problemas. Resolucidn individual, en parejas o por equipos.

1.5. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas y su puesta en practica en situaciones de su
entorno inmediato. Resolucion de problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre numeros, calculos,
medidas y geometria.

1.6. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas e investigaciones.
1.7. Utilizacién de recursos informaticos para la realizacion de actividades y la comprensidn de contenidos matematicos.

1.8. Disposicidn favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener y expresar informacion, para la interpretacién de
mensajes y para resolver problemas en situaciones reales de la vida cotidiana.

1.9. Interés por la presentacion ordenada y limpia de los cdlculos y sus resultados y cuidado en la realizaciéon de medidas.

1.10. Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar, resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de
los demas.

1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacidén de los retos y errores asociados al aprendizaje matematico.



1.12. Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacidn y realizar calculos numéricos, resolver problemas y
presentar resultados. Calculadora. Pautas de uso. Utilizacion para la generacion de series, composicion y descomposiciéon de numeros, para hacer
calculos, aprender estrategias mentales y resolver problemas.

1.13. Utilizacién de recursos informaticos para la realizacidn de actividades y la comprensidn de contenidos matematicos.

Bloque 2: “Numeros”

2.1. Significado y utilidad de los numeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar,
comunicarnos, etc.)

2.2. Sistema de numeracidn decimal: lectura y escritura de niumeros, grafia, nombre, reglas de formacién de los nimeros y del valor posicional hasta
tres cifras.

2.3. Orden y relaciones entre los nUmeros: ordenacion, descomposicién, composicidn, redondeo y comparacién de nimeros en contextos familiares.
2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracidon Decimal: unidades, decenas, centenas.

2.5. Utilizacién de los niumeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacidn, interpretar mensajes y para resolver problemas en
situaciones reales.

2.6. Utilizacidon de los numeros ordinales en contextos reales.

2.7. Utilizacién de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la multiplicacién como suma de sumandos iguales y
calcular el nUmero de veces; todo ello partiendo de situaciones de la vida cotidiana.

2.8. Expresidn oral y escrita de las operaciones y el célculo de sumas y restas.
2.9. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando niumeros naturales.

2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizacién de calculo de sumas y restas: manipulacién y recuento, utilizacion de los dedos, recta
numeérica, juegos...

2.11. Desarrollo de estrategias personales de calculo mental en cdlculos simples relativos a la suma, resta, dobles y mitades de nimeros sencillos,
series numéricas, para la busqueda del complemento de un nimero y para resolver problemas de sumas y restas.

2.12. Construccién de series ascendentes y descendentes.

2.13. Descomposicidon de numeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

2.14. Calculo aproximado. Utilizacidn de diferentes estrategias para estimar y redondear el resultado de un calculo.
2.15. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales.

2.16. Calculo de sumas utilizando el algoritmo.

2.17. Calculo de restas utilizando el algoritmo.



e 2.18. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacidn de calculos escritos
Bloque 3: “Medidas”
e 3.1. Unidades de Medida no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosas...
e 3.2. Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo; capacidad litro.
e 3.3.Instrumentos de medidas convencionales y su uso: no convencionales; convencionales: metro, regla, balanza, medidas de capacidad >1l.
® 3.4, Eleccion de la unidad y del instrumento adecuado a una medicién.
e 3.5. Realizacion de mediciones de longitud, masa y capacidad.
e 3.6. Expresidon de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicidn.
e 3.7.Comparacion de medidas de la misma magnitud.
e 3.8.Sumay resta de medidas.
e 3.9. Unidades de tiempo: dia y hora. Intervalos temporales.
e 3.10. Lectura de calendarios, horarios, reloj analégico y reloj digital (horas en punto y medias)
e 3.11. Monedas y billetes: 50c, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€.
e 3.12. Manejo de monedas y precios familiares.
e 3.13. Expresion oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados.
e 3.14. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.
e 3.15. Atencidén y cuidado en los procesos de medida.
Bloque 4: “Geometria”
e 4.1. Formas planas y espaciales: circulo, cuadrado, rectangulo, cubo y esfera. Sus elementos.
e 4.2.ldentificaciéon de formas planas y espaciales en objetos y espacios cotidianos.
e 4.3. Descripcidon de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico.
e 4.4 Comparacion y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales.
e 4.5 Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion.
e 4.6. Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacién de objetos.
e 4.7.Interésy curiosidad por la identificacidon de las formas y sus elementos caracteristicos.

e 4.8. Lasituacion en el planoy en el espacio.



® 4.9. Larepresentacion elemental del espacio.

e 4.10. Descripcion de itinerarios: lineas abiertas, cerradas, rectas y curvas.

e 4.11. Interpretaciéon de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales.

e 4.12. Interpretacién y construccion de croquis de itinerarios elementales.

e 4.13. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones problematicas espaciales.
Bloque 5: “Estadistica y Probabilidad”

e 5.1. Graficos estadisticos: diagramas de barra.

e 5.2 Interpretacion y construccion de tablas elementales.

e 5.3, Realizacidn e interpretacion de graficos sencillos: diagramas de barras.

e 5.4, Utilizacién de técnicas elementales para la recogida y ordenacién de datos en contextos familiares y cercanos.

e 5.5 Descripcion oral de los procedimientos de registro e interpretacién y resolucion.

® 5.6. Atencidn y cuidado en el registro de informacién y su representacion grafica.

e 5.7. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la blsqueda de soluciones a situaciones problematicas construidas a partir de la interpretacidon de
graficos y tablas.

SEGUNDO CICLO

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”

32y 42 Curso



1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia
y aplicabilidad de cada una

de ellas. MAT.02.01.
1.2. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta y solucién). MAT.02.01.

1.3. Fases de resolucién: comprension del enunciado, (descrismar datos y relacién con la pregunta, respuesta a preguntas dadas sobre el enunciado,
etc.), planificacion, elaboracién de

una plan de resolucién, ejecucién del plan siguiendo las estrategias mdas adecuadas, revision de las operaciones y las unidades de los resultados,
comprobacién y coherencia de la solucion.

MAT.02.01.

1.4. Dificultades a superar: comprension linguistica (sintaxis, vocabulario...), datos numéricos, codificacion y expresiéon matematicas, resolucién,
comprobacién de la solucidn, comunicacién

oral del proceso seguido, etc. MAT.02.01.

1.5. Planteamientos para la comprension y resolucion de problemas: problemas orales, graficos y escritos, resolucién en grupo, en parejas, individual,
resolucion mental, con calculadora

y con el algoritmo. Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, invencidn de problemas y comunicaciéon a los compaiieros, y
explicacion oral del proceso seguido

en la resolucion de problemas. MAT.02.01.

1.6. Estrategias y procedimientos heuristicos para la compresion y resolucién de problemas: lectura compartida, dramatizaciéon del problema,
semejanza con otros problemas resueltos anteriormente,

descomposicién del problema en otros mas simples, organizacion de la informacién a través de dibujos, aproximar mediante ensayo-error, reformular el
problema, busqueda de regularidades

(encontrar leyes generales que estructuran el problema), construccion de modelos, etc. MAT.02.01.

1.7. Resolucion de problemas en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida (longitudes, pesos, dinero...), con sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones, y referidas

a situaciones reales de cambio, comparacidn, igualacidon, combinacion, razén y particion, repeticion de medidas y escalares sencillos, trabajados atendiendo a
la organizacién de los

datos y la pregunta: problemas consistentes (simples) y no consistentes (invertidos). MAT.02.01.

1.8. Desarrollo del aprendizaje autonomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un vocabulario matematico preciso para expresar sus
razonamientos. MAT.02.01., MAT.02.02.



1.9. Resolucidon de situaciones problematicas abiertas: Investigaciones matemadticas sencillas sobre numeros, calculos, medidas, geometria y
tratamiento de la informacion, planteamiento

de pequeiios proyectos de trabajo. Desarrollo de estrategias personales. Aplicaciéon e interrelaciéon de diferentes conocimientos matematicos. Trabajo
cooperativo. MAT.02.02.

1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en situaciones de la vida cotidiana y el entorno cercano, mediante el estudio de
algunas de sus caracteristicas, con

planteamiento de hipdtesis, recogida, registro y analisis de datos, y elaboracién de conclusiones... Confianza en las propias capacidades para afrontar las
dificultades propias del trabajo

cientifico. MAT.02.02.

1.11. Exposiciones orales, detallando el proceso de investigacion realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases y valorando
resultados y conclusiones. Elaboracién

de informes sencillos guiados y documentos digitales para la presentacion de las conclusiones del proyecto realizado. MAT.02.02.

1.12. Utilizacion de herramientas y medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para la obtencidn, andlisis y seleccién de informacion, realizacién
de calculos numéricos, resolucion

de problemas y presentacidon de resultados, desarrollo de proyectos matematicos compartidos. Integracion de las TIC en el proceso de aprendizaje
matematico. MAT.02.01., MAT.02.02.

1.13. Desarrollo de actitudes bdsicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccion y
espiritu de superacion, confianza

en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposiciéon positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica razonada,
planteamiento de preguntas

y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el
trabajo cooperativo

en equipo. MAT.02.01., MAT3.

Bloque 2: “Numeros”

32 Curso y 42 Curso



2.1. Significado y utilidad de los numeros naturales y fracciones en la vida cotidiana. (Contar, medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar,
comunicarnos, etc.). Numeracion

Romana. MAT.02.04.

2.2. Utilizacion de los numeros en situaciones reales: lectura, escritura, ordenacidon, comparacién, representaciéon en la recta numérica,
descomposicion, composicidén y redondeo hasta

la centena de millar. MAT.02.04.
2.3. Utilizacidn y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

2.4. Interpretacién de textos numéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los niumeros (folletos publicitarios, catdlogos de precios...).
MAT.02.04.

2.5. Sistema de numeracion decimal. Reglas de formacion y valor de posicién de los niUmeros hasta seis cifras. MAT.02.04.
2.6. Utilizacidon y lectura en contextos reales de los nimeros ordinales hasta 40 elementos. MAT.02.04.

2.7. El numero decimal: valor de posicidon. Redondeo de nimeros decimales a las décimas y centésimas mads cercanas. Lectura, escritura, comparacién
e identificacion de numeros decimales:

décimas y centésimas en medida y sistema monetario. MAT.02.04.

2.8. Numeros fraccionarios para expresar particiones y relaciones en contextos reales. Utilizacidn del vocabulario apropiado. Concepto de fraccién con
denominador hasta 10 y denominador

100. Sus términos y representacion grafica. MAT.02.04.

2.9. Representacién con modelos manipulativos, comparacién y ordenacion de fracciones sencillas (¢, ¢, y ¢), sus nimeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75).
MAT.02.04.

2.10. Comparacién entre fracciones sencillas y entre numeros naturales y fracciones sencillas mediante ordenacidn y representacion en la recta
numérica. MAT.02.04.

2.11. Significado de las operaciones de multiplicar y dividir y su utilidad en la vida cotidiana. Expresion matematica oral y escrita de las operaciones y el
calculo: suma, resta, multiplicacion

y division. MAT.02.05.

2.12. Utilizacién de los algoritmos estandar de sumas, restas, multiplicacién por dos cifras y divisién por una cifra, aplicdndolos en su practica diaria.
Identificacion y uso de los

términos de las operaciones basicas. MAT.02.05.

2.13. Utilizacidon en situaciones de la vida cotidiana de la multiplicacion como suma abreviada, en disposiciones rectangulares y problemas
combinatorios. MAT.02.05.



2.14. Utilizacidn en contextos reales de la divisidn para repartir y para agrupar, como operacion inversa a la multiplicacion. MAT.02.05.
2.15. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales. MAT.02.05.
2.16. Operaciones con nimeros decimales. MAT.02.05.

2.17. Desarrollo de estrategias iniciales para la comprension y realizacién de célculos con multiplicaciones y divisiones sencillas: representaciones
graficas, repeticién de medidas,

repartos de dinero, juegos... MAT.02.05.

2.18. Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar cdlculos aproximados. Estimacién del resultado de una operacién entre dos
nuimeros, valorando si la respuesta es

razonable. MAT.02.05.
2.19. Elaboracion y uso de estrategias personales y académicas de calculo mental (permutar, combinar, compensar, suprimir ceros...). MAT.02.05.
2.20. Explicacién oral del proceso seguido en la realizacidn de calculos mentales, escritos y estimados. MAT.02.05.
2.21. Descomposicion aditiva y multiplicativa de los nimeros. Construccion y memorizacion de las tablas de multiplicar. MAT.02.05.

2.22. Utilizacion de la calculadora, decidiendo sobre la conveniencia de su uso segun la naturaleza de los calculos. MAT.02.05.

Bloque 3: “Medidas”

32 Curso y 42 Curso

3.1. Conocimiento y uso de las Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud; masa/peso y capacidad. Multiplos y submultiplos de uso
cotidiano: longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg),

capacidad (I, cl, ml), y superficies rectangulares (con unidades no convencionales). MAT.02.06.

3.2. Realizacién de mediciones utilizando el instrumento convencional adecuado (metro, regla, cinta métrica, balanza, recipientes
graduados...). Eleccién de la unidad medida adecuada de

longitud, masa y capacidad, en funcién de la demanda de la tarea. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.3. Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad en objetos y espacios conocidos. MAT.02.06.
3.4. Expresién de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y viceversa. MAT.02.06.
3.5. Comparacion y ordenacién de unidades y cantidades de una misma magnitud. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.6. Suma y resta de medidas de longitud, masa y capacidad. MAT.02.06., MAT.02.07.
3.7. Busqueda y utilizacién de estrategias personales para medir. MAT.02.06., MAT.02.07.



3.8. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la expresion limpia, ordenada y clara de los
resultados obtenidos en la medicién, manifestando

las unidades utilizadas. MAT.02.07.

3.9. Unidades e instrumentos de medida del tiempo. El segundo, minuto, hora, dia, semana y afio. Equivalencias y transformaciones entre
horas, minutos y segundos. Lectura en el reloj

analdgico y digital. MAT.02.08.

3.10. Sistemas monetarios: El sistema monetario de la Unién Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las diferentes monedas y billetes.
Equivalencias entre las diferentes monedas

y billetes. MAT.02.09.

3.11. Confianza en las propias posibilidades e interés por cooperar en la blusqueda de soluciones compartidas para realizar mediciones del
entorno cercano. MAT.02.06., MAT.02.08.

Bloque 4: “Geometria”

32 Curso y 42 Curso
4.1. Exploracion e identificacidn de figuras planas y espaciales en la vida cotidiana. MAT.02.11.

4.2. Identificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados. Cuadrado, rectangulo, triangulo, trapecio y rombo. Lados, vértices y
angulos. MAT.02.11.

4.3. Comparacion y clasificacion de dngulos. MAT.02.11.

4.4. Clasificacién de tridngulos atendiendo a sus lados y sus angulos. MAT.02.11.

4.5. Clasificacién de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados. MAT.02.11
4.6. Perimetro. Calculo del perimetro. MAT.02.12.

4.7. La circunferencia y el circulo. Centro, radio y diametro. MAT.02.11.

4.8. Cubos, prismas y pirdmides. Elementos bdsicos: vértices, caras y aristas. MAT.02.11.
4.9. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. MAT.02.11.

4.10. Descripcion de la forma de objetos conocidos, utilizando el vocabulario geométrico basico. MAT.02.11.



4.11. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y descomposicion. MAT.02.11.

4.12. Interés por la elaboracién y por la presentacién cuidadosa de productos relacionados con formas planas y espaciales. MAT.02.11.
4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, interseccién de rectas y rectas paralelas. MAT.02.10.

4.14. La situacién en el plano y en el espacio. Posiciones relativas de rectas. Interseccién de rectas. MAT.02.10.

4.15. Representacidn basica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y ubicacién de elementos en ellos, asi como en ejes positivos
de coordenadas cartesianas. MAT.02.10.

4.16. Paralelismo, perpendicularidad y simetria. Descripcion de posiciones y movimientos en un espacio conocido con el vocabulario matematico
preciso. MAT.02.10.

4.17. Representacion elemental de espacios conocidos: planos y maquetas. Descripcidn de posiciones y movimientos en un contexto topografico.
MAT.02.10.

4.18. Colaboracidn activa y responsable en el trabajo en equipo. Interés por compartir estrategias y resultados. MAT.02.10., MAT.02.11.

4.19. Confianza en las propias posibilidades y constancia en la busqueda de localizaciones y el seguimiento de movimientos en contextos topograficos.
MAT.02.10.

4.20. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las relaciones espaciales para resolver problemas
en situaciones del entorno

cercano. MAT.02.12.

4.21. Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos. MAT.02.12.

Bloque 5: “Estadistica y Probabilidad”

32 Curso y 42 Curso
5.1.Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.
5.2. Recogida y clasificacién de datos cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion y medicion. MAT.02.13.
5.3. Utilizacién e interpretacidn de tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales. MAT.02.13.
5.4. Andlisis de las informaciones que se presentan mediante graficos sencillos. MAT.02.13.
5.5. Descripcidon verbal de elementos significativos de graficos sencillos relativos a fendmenos conocidos. MAT.02.13.
5.6. Elaboracién y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma ordenada y clara. MAT.02.13.

5.7. Interés por el orden y la claridad en la elaboracidn y presentacién de graficos y tablas. MAT.02.13.



5.8. Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en sucesos o situaciones de juego. Sucesos posibles y sucesos imposibles. Realizacidon
de estimaciones. MAT.02.13.

5.9. Confianza en las propias posibilidades, curiosidad, interés y constancia en la interpretacion de datos presentados de forma grafica.
MAT.02.13.

5.10. Curiosidad por comparar los resultados de las estimaciones y la realidad en algunos sucesos. MAT.02.13.

TERCER CICLO

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”

e 1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia
y aplicabilidad de cada una de ellas.



1.2. Resolucion de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan diferentes magnitudes y unidades de medida (longitudes, pesos,
capacidades, tiempos, dinero...), con numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes.

1.3. Resolucién de problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias personales y relaciones entre los nimeros (redes numéricas basicas),
explicando oralmente el significado de los datos, la situacidon planteada, el proceso, los calculos realizados y las soluciones obtenidas, y formulando
razonamientos para argumentar sobre la validez de una solucién identificando, en su caso, los errores.

1.4. Diferentes planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas: lectura comentada; orales, graficos y escritos; con datos que
sobran, con varias soluciones, de recuento sistematico; completar, transformar, inventar. Comunicacion a los compafieros y explicacion oral del proceso
seguido.

1.5. Estrategias heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado, reformular el problema, utilizar tablas, relacionar con problemas
afines, realizar esquemas y graficos, empezar por el final.

1.6. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y proyectos de trabajo, y decisidon sobre la conveniencia o no de
hacer célculos exactos o aproximados en determinadas situaciones, valorando el grado de error admisible.

1.7. Planificacion del proceso de resolucién de problemas: comprensidon del enunciado, estrategias y procedimientos puestos en practica (hacer un
dibujo, una tabla, un esquema de la situacidn, ensayo y error razonado, operaciones matematicas adecuadas, etc.), y procesos de razonamientos,
realizacién, revisién de operaciones y resultados, busqueda de otras alternativas de resolucién, elaboracidon de conjeturas sobre los resultados,
exploracién de nuevas formas de resolver un mismo problemas, individualmente y en grupo, contrastando su validez y utilidad en su quehacer diario,
explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucién, analisis coherente de la solucién, debates y discusiéon en grupo sobre proceso y
resultado.

1.8. Planteamiento de pequeias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y funcionales, valorando su utilidad en las predicciones.

1.9. Elaboracién de informes, detallando el proceso de investigacién realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases, valorando
resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo.

1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en contextos de situaciones problematicas, mediante el estudio de algunas de sus
caracteristicas, con planteamiento de hipdtesis, recogida y registro de datos en contextos numéricos, geométricos o funcionales, valorando los pros y
contras de su uso.

1.11. Desarrollo de actitudes bdsicas para el trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccién y
espiritu de superaciéon, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y disposicién positiva a la reflexidon sobre las decisiones
tomadas y a la critica razonada, planteamiento de preguntas y busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo aprendido en otras situaciones y en
distintos contextos, interés por la participacion activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo.

1.12. Reflexidén sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en practica lo aprendido en situaciones similares, confianza en las propias
capacidades para afrontar las dificultades y superar bloqueos e inseguridades.



1.13. Utilizacion de herramientas y medios tecnolégicos en el proceso de aprendizaje para obtener, analizar y seleccionar informacion, realizar célculos
numéricos, resolver problemas y presentar resultados, desarrollar proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los mismos
dentro del grupo. Integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién en el proceso de aprendizaje matematico.

Bloque 2: “Numeros”

2.1. Significado y utilidad de los niUmeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los porcentajes en la vida cotidiana.
2.2. Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los distintos tipos de nimeros.

2.3. Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicién. Equivalencias y dominio formal. Lectura y escritura, ordenacién y
comparacién (notacion, uso de numeros naturales de mas de seis cifras y numeros con dos decimales, en diferentes contextos reales.

2.4. La numeracién romana. Orden numérico.
2.5. Utilizacién de los nimeros ordinales. Comparacidon de numeros.
2.6. Sistema de Numeracién Decimal: valor posicional de las cifras. Equivalencia entre sus elementos: unidades, decenas, centenas...

2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Utilizacién en contextos reales. Fracciones propias e impropias. N2 mixto.
Representacion grafica. Reduccion de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones con fracciones de distinto denominador.

2.8. Relacién entre fraccidon y numero decimal, aplicacién a la ordenacion de fracciones.

2.9. Porcentajes y proporcionalidad. Expresion de partes utilizando porcentajes. Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.
Aumentos y disminuciones porcentuales. Proporcionalidad directa. La Regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple,
mitad. 2.10. Divisibilidad: multiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos. Criterios de divisibilidad.

2.11. Numeros positivos y negativos. Utilizacidon en contextos real. 2.12. Estimacidn de resultados.
2.13. Comprobacidn de resultados mediante estrategias aritméticas.
2.14. Redondeos de numeros naturales a las decenas, centenas y millares y de los decimales a las décimas, centésimas o milésimas mas cercanas.

2.15. Ordenacidon de numeros naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes por comparacion, representacion en la recta numérica y
transformacién de unos en otros.

2.16. Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad.
2.17. Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de base 10.
2.18. Propiedades de las operaciones. Jerarquia y relaciones entre ellas. Uso del paréntesis.

2.19. Estrategias iniciales para la comprensidn y realizacion de calculos sencillos con nimeros decimales, fracciones y porcentajes. Recta numérica,
representaciones graficas, etc.

2.20. Elaboracién y utilizacién de estrategias personales y académicas de cdlculo mental relacionadas con nimeros naturales, decimales, fracciones y
porcentajes (redes numéricas). Series numéricas



e 2.21. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacién de calculos mentales.

e 2.22. Utilizacidon de operaciones de suma, resta, multiplicacion y division con distintos tipos de nimeros, en situaciones cotidianas y en contextos de
resolucion de problemas. Automatizacién de los algoritmos.

e 2.23. Descomposicidon de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa.

e 2.24. Descomposicién de numeros naturales y decimales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

® 2.25.  Obtencidn de los primeros multiplos de un nimero dado.

® 2.26. Obtencién de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.

e 2.27.Calculo de tantos por ciento bdsicos en situaciones reales. Utilizacion de las equivalencias numéricas (redes numeéricas bdsicas).

e 2.28. Utilizacidn de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de usarla en funcién de la complejidad de los cdlculos.
Bloque 3: “Medidas”

e 3.1. Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen.

e 3.2. Equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.

e 3.3. Eleccion de la unidad mas adecuada para la realizacidn y expresion de una medida.

® 3.4, Eleccion de los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una medida.

e 3.5, Estimacion de longitudes, capacidades, masas, superficies y volumenes de objetos y espacios conocidos.

® 3.6. Realizacion de mediciones.

e 3.7. Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada.

e 3.8. Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones.

e 3.9. Expresién de forma simple de una medicién de longitud, capacidad o masa, en forma compleja y viceversa.

e 3.10. Comparacion y ordenacién de medidas de una misma magnitud.

e 3.11. Comparacion de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicién y medicién.

e 3.12. Sumar y restar medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen.

e 3.13. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada.

e 3.14. Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

e 3.15. Calculos con medidas temporales.

e 3.16. Medida de angulos: El sistema sexagesimal.

e 3.17. El angulo como medida de un giro o abertura.



e 3.18. Medida de angulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos.

e 3.19. Interés por utilizar con cuidado y precisién diferentes instrumentos de medida y por emplear unidades adecuadas.
Bloque 4: “Geometria”

e 4.1. Lasituacion en el plano y en el espacio.

e 4.2, Posiciones relativas de rectas y circunferencias.

e 4.3. Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

e 4.4, Sistema de coordenadas cartesianas.

e 4.5, Descripcidon de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...

e 4.6. La representacidon elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.

e 4.7.Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacion.

e 4.8. Concavidad y convexidad de figuras planas.

e 4.9, Identificaciéon y denominacion de poligonos atendiendo al nimero de lados.

e 4.10. Perimetro y area. Cdlculo de perimetros y areas.

e 4.11. Lacircunferenciay el circulo.

e 4.12. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

e 4.13. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y descomposicién.

e 4.14. Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. Tipos de poliedros.

e 4.15. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera.

e 4.16. Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades.

e 4.17. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

e 4.18. Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado.

e 4.19. Introduccion a la semejanza: ampliaciones y reducciones.

® 4.20. Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccién y exploracién de formas geométricas.

e 4.21. Interés por la precision en la descripcién y representacion de formas geométricas.

e 4.22. Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre relacionadas con la organizacion y utilizacién del
espacio.



4.23. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las relaciones espaciales para resolver problemas
en situaciones reales.

4.24. Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

Bloque 5: “Estadistica y Probabilidad”

5.1. Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales.
5.2. Recogida y clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion y medicién.
5.3. Construccidn de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

5.4. Realizacién e interpretacion de graficos sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales.

5.5. Iniciacién intuitiva a las medidas de centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango.

5.6. Andlisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos.

5.7. Caracter aleatorio de algunas experiencias.

5.8. Iniciacidn intuitiva al calculo de la probabilidad de un suceso.

5.9. Valoracién de la importancia de analizar criticamente las informaciones que se presentan a través de graficos estadisticos.

5.10. Atencién al orden y la claridad en la elaboracion y presentacién de graficos y tablas.

5.11. Interés y curiosidad por la utilizacion de tablas y graficos.

5.12. Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la construccién de graficos.

DESARROLLO CURRICULAR DEL AREA POR CICLOS Y NIVELES





















TERCER CICLO

32 CICLO MATEMATICAS

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.01. En un contexto de resolucién de problemas sencillos, anticipar una solucién razonable y buscar los procedimientos matematicos mas
adecuados para abordar el proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la busqueda de datos y soluciones precisas,
tanto en la formulacién como en la resolucion de un problema. Expresar de forma ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido

en la resolucién de problemas.




OBJETIVOS

CONTENIDOS

0.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en
grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de
otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo
v utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucién, interpretando resultados y
aplicdndolos a nuevas situaciones para poder actuar
de manera mas eficiente en el medio social.

0.MAT.2. Emplear el conocimiento matematico para
comprender, valorar y reproducir informaciones y
mensajes sobre hechos y situaciones de la vida
cotidiana, en un ambiente creativo, de investigacién y
proyectos cooperativos y reconocen su caracter
instrumental para otros campos de conocimiento
0.MAT.7. Apreciar el papel de las matematicas en la
vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el
valor de la exploracion de distintas alternativas, la
conveniencia de la precision, la perseverancia en la
busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar
nuestros propios criterios y razonamientos.

0.MAT.8. Utilizar los medios tecnoldgicos, en todo el
proceso de aprendizaje, tanto en el calculo como en la
busqueda, tratamiento y representacion de
informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacién y elaborando documentos
propios con exposiciones argumentativas de los
mismos.

QUINTO Y SEXTO

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”:

1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de
las cuatro operaciones, distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de
ellas.

1.2. Resolucién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan diferentes
magnitudes y unidades de medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos, dinero...), con
numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes.

1.3. Resolucién de problemas de la vida cotidiana utilizando estrategias personales y
relaciones entre los numeros (redes numéricas basicas), explicando oralmente el
significado de los datos, la situacidn planteada, el proceso, los célculos realizados y las
soluciones obtenidas, y formulando razonamientos para argumentar sobre la validez de
una solucion identificando, en su caso, los errores.

1.4. Diferentes planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas: lectura
comentada; orales, gréficos y escritos; con datos que sobran, con varias soluciones, de
recuento sistematico; completar, transformar, inventar. Comunicacion a los companeros y
explicacion oral del proceso seguido.

1.5. Estrategias heuristicas: aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado,
reformular el problema, utilizar tablas, relacionar con problemas afines, realizar esquemas
y graficos, empezar por el final.

1.6. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y
proyectos de trabajo, y decision sobre la conveniencia o no de hacer calculos exactos o
aproximados en determinadas situaciones, valorando el grado de error admisible.

1.7. Planificacion del proceso de resolucion de problemas: comprension del enunciado,
estrategias y procedimientos puestos en practica (hacer un dibujo, una tabla, un esquema
de la situacién, ensayo y error razonado, operaciones matemadticas adecuadas, etc.), y
procesos de razonamientos, realizacidn, revisién de operaciones y resultados, busqueda de
otras alternativas de resolucién, elaboracidn de conjeturas sobre los resultados,
exploracidn de nuevas formas de resolver un mismo problemas, individualmente y en
grupo, contrastando su validez y utilidad en su quehacer diario, explicacién oral de forma




razonada del proceso de resolucidn, analisis coherente de la solucidon, debates y discusién
en grupo sobre proceso y resultado.

1.8. Planteamiento de pequeias investigaciones en contextos numéricos, geométricos y
funcionales, valorando su utilidad en las predicciones.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CCL, CMCT, CAA, SIEP, CSC.

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.01.01. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la
resolucidn de un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

MAT.03.01.02. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre
los datos, contexto del problema).

MAT.03.01.03. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién
de problemas.

MAT.03.01.04. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisa las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las
soluciones en el contexto de la situacion, busca otras formas de resolucion, etc.
MAT.03.01.05. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los
problemas a resolver, contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.
MAT.03.01.06. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numeéricos sencillos de la
vida cotidiana (facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

MAT.03.01.07. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez,
valorando los pros y los contras de su uso.

MAT.03.01.08. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados,
valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.
MAT.03.01.09. Se inicia en la utilizaciéon de la calculadora para la realizacién de calculos
numéricos, para aprender y para resolver problemas.

MAT.03.01.10. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.




CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de trabajos referidos a nimeros, cdlculos, medidas, geometria y
ratamiento de la informacién aplicando el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo y
fomunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de investigacidn, valorando resultados y conclusiones, utilizando
medios tecnoldgicos para la buisqueda de informacién, registro de datos y elaboracion de documentos en el proceso.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo
problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las
propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias,
justificando el proceso de resolucidn, interpretando resultados y
aplicandolos a nuevas situaciones para poder actuar de manera mas
eficiente en el medio social.

0.MAT.2. Emplear el conocimiento matematico para comprender,
valorar y reproducir informaciones y mensajes sobre hechos y
situaciones de la vida cotidiana, en un ambiente creativo, de
investigacién y proyectos cooperativos y reconocen su caracter
instrumental para otros campos de conocimiento.

0.MAT.7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana,
disfrutar con su uso y valorar la exploracién de distintas alternativas,
la conveniencia de la precision, la perseverancia en la busqueda de
soluciones vy la posibilidad de aportar nuestros propios criterios y
razonamientos.

0.MAT.8. Utilizar los medios tecnoldgicos, en todo el proceso de
aprendizaje, tanto en el calculo como en la busqueda, tratamiento y
representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y
seleccionando informacion y elaborando documentos propios con
exposiciones argumentativas de los mismos.

QUINTO Y SEXTO

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”:

1.8. Planteamiento de pequefias investigaciones en contextos numéricos,
seométricos y funcionales, valorando su utilidad en las predicciones.

1.9. Elaboracion de informes, detallando el proceso de investigacion
realizado desde experiencias cercanas, aportando detalles de las fases,
valorando resultados y conclusiones, realizando exposiciones en grupo
1.10. Acercamiento al método de trabajo cientifico y su practica en
contextos de situaciones

problematicas, mediante el estudio de algunas de sus caracteristicas, con
planteamiento de hipdtesis, recogida y registro de datos en contextos
numeéricos, geométricos o funcionales, valorando los pros y contras de su
uso.

1.13. Utilizacidn de herramienta y medios tecnolégicos en el proceso de
aprendizaje para obtener, analizar y seleccidn informacidn, realizar calculos
numeéricos, resolver problemas y presentar resultados, desarrollar
proyectos matematicos, haciendo exposiciones y argumentaciones de los

mismos dentro del grupo. Integracién de las tecnologias de la informacién y

la comunicacidn en el proceso de aprendizaje matematico.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CAA, SIEP, CCL, CD, CSC.

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.02.01. Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en
situaciones de cambio, en contextos numéricos, geométricos y funcionales.




MAT.03.02.02. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la
coherencia de la solucién y buscando otras formas de resolverlos.
MAT.03.02.03. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto:
variando los datos, proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la
realidad, buscando otros contextos, etc.

MAT.03.02.04. Elabora informes sobre el proceso de investigacién realizado,
exponiendo las fases del mismo, valorando los resultados y las conclusiones
obtenidas.

MAT.03.02.05. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y
sistematico.

MAT.03.02.06. Utiliza herramientas tecnoldgicas para la realizacién de
calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas, conjeturas y
construir y defender argumentos.

MAT.03.02.07. Se inicia en la utilizacién de herramientas tecnolégicas para
la realizacién de cdlculos numeéricos, para aprender y para resolver
problemas.

MAT.03.02.08. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando
documentos digitales propios (texto, presentacion, imagen, video, sonido,
...), buscando, analizando y seleccionando la informacién relevante,
utilizando la herramienta tecnoldgica adecuada y compartiéndolo con sus
compaferos.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer matematico, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucion de




situaciones desconocidas, planteando la resolucién de retos y problemas con precisién, esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos,
decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones

similares en distintos contextos.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0.MAT.2. Emplear el conocimiento matematico para
comprender, valorar y reproducir informaciones y mensajes
sobre hechos y situaciones de la vida cotidiana, en un
ambiente creativo, de investigacidn y proyectos cooperativos
y reconocen su caracter instrumental para otros campos de
conocimiento

0.MAT.7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida
cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el valor de la
exploracion de distintas alternativas, la conveniencia de la
precision, la perseverancia en la busqueda de soluciones y la
posibilidad de aportar nuestros propios criterios y
razonamientos.

QUINTO Y SEXTO

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”:

1.11. Desarrollo de actitudes basicas para el trabajo matematico: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad, estrategias personales de autocorreccidn y espiritu de
superacion, confianza en las propias posibilidades, iniciativa personal, curiosidad y
disposicidn positiva a la reflexion sobre las decisiones tomadas y a la critica
razonada, planteamiento de preguntas y blisqueda de la mejor respuesta, aplicando
lo aprendido en otras situaciones y en distintos contextos, interés por la
participacidn activa y responsable en el trabajo cooperativo en equipo

1.12. Reflexion sobre procesos, decisiones y resultados, capacidad de poner en
practica lo aprendido en situaciones similares, confianza en las propias capacidades
para afrontar las dificultades y superar bloqueos e inseguridades.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CAA, SIEP, CCL.

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.03.01. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los
patrones y leyes encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se
producen.

MAT.03.03.02. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en
Matematicas: esfuerzo, perseverancia, flexibilidad y aceptacion de la critica
razonada.

MAT.03.03.03. Se plantea la resolucidn de retos y problemas con la precision,
esmero e interés adecuados al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.
MAT.03.03.04. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas
valorando las consecuencias de las mismas y su conveniencia por su sencillez y

utilidad.




MAT.03.03.05. Se inicia en la reflexidn sobre los problemas resueltos y los procesos
desarrollados, valorando las ideas claves, aprendiendo para situaciones futuras

similares, etc.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros,
fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de sus cifras.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en
grupo problemas extraidos de la vida cotidiana, de otras
ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando
diferentes estrategias, justificando el proceso de resolucién,
interpretando resultados y aplicdndolos a nuevas situaciones
para poder actuar de manera mas eficiente en el medio
social.

0.MAT.3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar
las relaciones basicas entre ellos, las diferentes formas de
representarlas, desarrollando estrategias de cdlculo mental y
aproximativo, que lleven a realizar estimaciones razonables,
alcanzando asi la capacidad de enfrentarse con éxito a
situaciones reales que requieren operaciones elementales.
0.MAT.7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida

cotidiana, disfrutar con su uso y valorar la exploracién de

QUINTO Y SEXTO

Bloque 2: “Numeros”:

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y
fraccionarios y de los porcentajes en la vida cotidiana.

2.2. Interpretacion de textos numéricos o expresiones de la vida cotidiana
relacionadas con los distintos tipos de niumeros.

2.3. Reglas de formacion de los nimeros naturales y decimales y valor de posicion.
Equivalencias y dominio formal.

Lectura y escritura, ordenacién y comparacién (notacién), uso de nimeros naturales
de mas de seis cifras y nUmeros con dos decimales, en diferentes contextos reales.
2.4. La numeracion romana. Orden numeérico.

2.5. Utilizacion de los numeros ordinales. Comparacién de numeros.

2.6. Sistema de Numeracion Decimal: valor posicional de las cifras. Equivalencia entre
sus elementos: unidades, decenas, centenas...




distintas alternativas, la conveniencia de la precision, la 2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de fracciones equivalentes. Utilizacion en
perseverancia en la busqueda de soluciones y la posibilidad |contextos reales. Fracciones propias e impropias. No mixto. Representacién grafica.
de aportar nuestros propios criterios y razonamientos. Reduccion de dos o mas fracciones a comun denominador. Operaciones con
fracciones de distinto denominador.

2.8. Relacidén entre fraccion y numero decimal, aplicacién a la ordenacién de
fracciones.

2.10. Divisibilidad: multiplos, divisores, nimeros primos y nimeros compuestos.
Criterios de divisibilidad.

2.11. Numeros positivos y negativos. Utilizacidon en contextos reales.

2.12. Estimacion de resultados.

2.13. Comprobacién de resultados mediante estrategias aritméticas.

2.14. Redondeos de numeros naturales a las decenas, centenas y millares y de los
decimales a las décimas, centésimas o milésimas mas cercanas.

2.15. Ordenaciéon de numeros naturales, enteros, decimales, fracciones y porcentajes
por comparacion, representacion en la recta numérica y transformacion de unos en

otros.

2.16. Sistema de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad.
COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CMCT, CAA QUINTO Y SEXTO

MAT.03.04.01. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana,
numeros (naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando
razonamientos apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de sus
cifras.

MAT.03.04.02. Utiliza los numeros ordinales en contextos reales.

MAT.03.04.03. Interpreta en textos numéricos y de la vida cotidiana, numeros
(naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos
apropiados e interpretando el valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT.03.04.04. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones bdsicas por
comparacioén, representacién en la recta numérica y transformacién de unos en
otros.

MAT.03.04.05. Utiliza los numeros negativos en contextos reales.




MAT.03.04.06. Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, 9 y 10.
MAT.03.04.07. Estima y redondea el resultado de un cdlculo valorando la respuesta.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y aproximados, con nimeros

naturales y decimales hasta las centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y aplicando los procedimientos mas adecuado a la

naturaleza de esos calculos: algoritmos escritos, calculo mentales o uso de la calculadora en distintos soportes.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas
extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias
matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucidn, interpretando resultados y aplicdndolos a nuevas
situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el medio
social.

0.MAT.3. Usar los niumeros en distintos contextos, identificar las
relaciones basicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas,
desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de
enfrentarse con éxito a situaciones reales que requieren operaciones
elementales.

0O.MAT.7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana,
disfrutar con su uso y reconocer el valor de la exploracion de distintas
alternativas, la conveniencia de la precisidn, la perseverancia en la
busqueda de soluciones y la posibilidad de aportar nuestros propios
criterios y razonamientos.

0.MAT.8. Utilizar los medios tecnoldgicos, en todo el proceso de
aprendizaje, tanto en el calculo como en la busqueda, tratamiento y

representacion de informaciones diversas; buscando, analizando y

QUINTO Y SEXTO

Bloque 2: “Numeros”:

2.18. Propiedades de las operaciones. Jerarquia y relaciones entre ellas.
Uso de paréntesis.

2.20. Elaboracion y utilizacion de estrategias personales y académicas de
calculo mental relacionadas con niumeros naturales, decimales,
fracciones y porcentajes. Series numeéricas.

2.21. Explicacion oral del proceso seguido en la realizacidn de calculos
mentales.

2.22. Utilizacion de operaciones de suma, resta, multiplicacién y division
con distintos tipos de numeros, en situaciones cotidianas y en contextos
de resolucion de problemas. Automatizacion de los algoritmos.

2.23. Descomposicion de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa
2.24. Descomposicidon de numeros naturales y decimales atendiendo al
valor posicional de sus cifras.

2.27. Utilizacién de las equivalencias numéricas (redes numéricas
basicas).

2.28. Utilizacidn de la calculadora decidiendo sobre la conveniencia de
usarla en funcién de la complejidad de los cdlculos.




seleccionando informacion y elaborando documentos propios con
exposiciones argumentativas de los mismos.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CAA,CD

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.05.01. Descompone, compone y redondea nimeros naturales y
decimales, interpretando el valor de posicién de cada una de sus cifras.
MAT.03.05.02. Redondea numeros decimales a la décima, centésima o
milésima mas cercana.

MAT.03.05.03. Opera con los niumeros conociendo la jerarquia de las
operaciones.

MAT.03.05.04. Realiza operaciones con numeros naturales: suma, resta,
multiplicacién y divisién.

MAT.03.05.05. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacion y
de la division.

MAT.03.05.06. Resuelve problemas utilizando la multiplicacién para
realizar recuentos, en disposiciones rectangulares en los que interviene
la ley del producto.

MAT.03.05.07. Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.
MAT.03.05.08. Aplica las propiedades de las operaciones y las relaciones
entre ellas.

MAT.03.05.09. Realiza operaciones con numeros decimales.
MAT.03.05.10. Aplica la jerarquia de las operaciones y los usos del
paréntesis.

MAT.03.05.11. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta,
multiplicacidn y divisién con distintos tipos de nimeros, en
comprobacién de resultados en contextos de resolucidn de problemasy
en situaciones cotidianas.

MAT.03.05.12. Usa la calculadora aplicando las reglas de su

funcionamiento, para investigar y resolver problemas.




MAT.03.05.13. Resuelve problemas que impliquen dominio de los
contenidos trabajados, utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso

de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y
tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia de su utilizacién.

MAT.03.05.14. Reflexiona sobre el proceso aplicado a la resolucién de
problemas: revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los
resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto,
buscando otras formas de resolverlo.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en
contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar cdlculos sencillos y resolver problemas.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0O.MAT.1. Plantear y resolver de manera individual o en grupo problemas
extraidos de la vida cotidiana, de otras ciencias o de las propias
matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias, justificando el
proceso de resolucidn, interpretando resultados y aplicdndolos a nuevas
situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el medio
social.

0.MAT.3. Usar los numeros en distintos contextos, identificar las
relaciones basicas entre ellos, las diferentes formas de representarlas,
desarrollando estrategias de calculo mental y aproximativo, que lleven a
realizar estimaciones razonables, alcanzando asi la capacidad de
enfrentarse con éxito a situaciones reales que requiere operaciones
elementales.

QUINTO SEXTO

2.9. Correspondencia entre fracciones sencillas y decimales.
Proporcionalidad directa. La Regla de tres en situaciones de
proporcionalidad directa: ley del doble, triple, mitad.

2.19. Estrategias iniciales para la comprensién y realizacion de calculos
sencillos con nimeros decimales y fracciones. Recta numérica,
representaciones graficas, etc.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CAA

QUINTO Y SEXTO




MAT.03.06.01. Reduce dos o mas fracciones a comun denominador y
calcula fracciones equivalentes.

MAT.03.06.02. Ordena fracciones aplicando la relacién entre fraccién y
numero decimal.

MAT.03.06.03. Utiliza diferentes tipos de nimeros en contextos reales,
estableciendo equivalencias entre ellos, identificAndolos y utilizandolos
como operadores en la interpretacién y la resolucién de problemas.
MAT.03.06.04. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo
denominador. Calcula el producto de una fraccién por un nimero.
MAT.03.06.05. Calcula porcentajes de una cantidad.

MAT.03.06.06. Utiliza los porcentajes para expresar partes.
MAT.03.06.07. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas,
decimales y porcentajes.

MAT.03.06.08. Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.
MAT.03.06.09. Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad
directa: ley del doble, triple, mitad, para resolver problemas de la vida
diaria.

MAT.03.06.10. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando
porcentajes y regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa,
explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la
situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.
MAT.03.06.11. Descompone de forma aditiva y de forma
aditivo-multiplicativa, nimeros menores que un millén, atendiendo al
valor posicional de sus cifras.

MAT.03.06.12. Descompone numeros naturales atendiendo al valor
posicional de sus cifras.

MAT.03.06.13. Calcula todos los divisores de cualquier nimero menor
que 100.

MAT.03.06.14. Calcula el m.c.m. y el m.c.d.

MAT.03.06.15. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.




MAT.03.06.16. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando
porcentajes y regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa,
explicando oralmente y por escrito el significado de los datos, la

situacion planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando

con precision medidas de longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales, explicando el proceso seguido.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0.MAT.4. Reconocer los atributos que se
pueden medir de los objetos y las
unidades, sistema y procesos de medida;
escoger los instrumentos de medida mas
pertinentes en cada caso, haciendo
previsiones razonables; expresar los
resultados en las unidades de medida
mas adecuada, explicando oralmente y
por escrito el proceso seguido y
aplicandolo a la resolucién de problemas.

QUINTO Y SEXTO

Bloque 3: “Medidas”:
3.1.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.
viceversa.

Unidades del Sistema Métrico Decimal de longitud, capacidad, superficie y masa.

Eleccion de la unidad mas adecuada para la realizacion y expresion de una medida.

Eleccidn de los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una medida.

Estimacidn de longitudes, superficie, capacidades y masas de objetos y espacios conocidos.
Realizacién de mediciones.

Desarrollo de estrategias para medir figuras de manera exacta y aproximada.

Medida de tiempo. Unidades de medida del tiempo y sus relaciones.

Expresion de forma simple de una medicidn de longitud, capacidad o masa, en forma compleja 'y

3.13. Explicaciéon oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada.
3.19. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y por emplear
unidades adecuadas.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CAA, CCL

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.07.01. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa,
superficie y volumen.

MAT.03.07.02. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volumenes de objetos y espacios




conocidos; eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una medida,
explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.

MAT.03.07.03. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.

MAT.03.07.04. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma
simple dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

MAT.03.07.05. Expresa en forma simple la medicién de longitud, capacidad o masa dada en forma
compleja y viceversa.

MAT.03.07.06. Compara y ordena medidas de una misma magnitud.

MAT.03.07.07. Conoce y utiliza las equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.
MAT.03.07.08. Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Segundo, minuto,
hora, dia, semana y ano.

CRITERIO DE EVALUACION
MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto, comparar, ordenar y convertir unidades de una misma magnitud,
expresando el resultado en las unidades mas adecuadas y aplicdndolo a la resolucién de problemas.

OBJETIVOS CONTENIDOS

0.MAT.4. Reconocer los atributos que se pueden medir QUINTO Y SEXTO

de los objetos y las unidades, sistema y procesos de Bloque 3: “Medidas”:

medida; escoger los instrumentos de medida mas 3.10. Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud.

pertinentes en cada caso, haciendo previsiones 3.11. Comparacion de superficies de figuras planas por superposicién, descomposicién y

razonables; expresar los resultados en las unidades de |medicion.

medida mas adecuada, explicando oralmente y por 3.12. Sumar y restar medidas de longitud, superficie, capacidad y masa.
escrito el proceso seguido y aplicandolo a la resolucion |3.13. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada.
de problemas. 3.14. Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

3.15. Calculos con medidas temporales.




COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CCL, CAA.

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.08.01. Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicién y
medicion.

MAT.03.08.02. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales,
convirtiendo unas unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en
las unidades de medida mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito, el proceso
seguido.

MAT.03.08.03. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.
MAT.03.08.04. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y
sus relaciones.

MAT.03.08.05. Calcula multiplos y submultiplos del euro.

MAT.03.08.06. Resuelve problemas de medida, utilizando estrategias heuristicas, de
razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos),
creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacién.

MAT. 03.08.07. Reflexiona sobre el proceso seguido en la resolucién de problemas:
revisando las operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e
interpretando las soluciones en el contexto, buscando otras formas de resolverlo.

CRITERIO DE EVALUACION
MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar cdlculos con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y

la estrategia utilizada.

OBJETIVOS CONTENIDOS

0.MAT.4. Reconocer los atributos que se pueden medir de QUINTO Y SEXTO

los objetos y las unidades, sistema y procesos de medida; Bloque 3: “Medidas”:

escoger los instrumentos de medida mas pertinentes en 3.13. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada.
cada caso, haciendo previsiones razonables; expresar los 3.16. Medida de dngulos




resultados en las unidades de medida mas adecuada, 3.17. El angulo como medida de un giro o abertura.

explicando oralmente y por escrito el proceso seguido y 3.18. Medida de dngulos y uso de instrumentos convencionales para medir angulos.

aplicandolo a la resolucién de problemas. 3.19. Interés por utilizar con cuidado y precision diferentes instrumentos de medida y
por emplear unidades adecuadas.

COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CCL, CAA. QUINTO Y SEXTO

MAT.03.09.01. Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las
estrategias utilizadas en todos los procedimientos realizados.

MAT.03.09.02. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.
MAT.03.09.03. Mide angulos usando instrumentos convencionales.
MAT.03.09.04. Resuelve problemas realizando cdlculos con medidas angulares.

CRITERIO DE EVALUACION
MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...) aplicando las nociones
geométricas basicas en la resolucién de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la busqueda de soluciones, asi como confianza en si

mismo.
OBJETIVOS CONTENIDOS
0.MAT.5. Identificar formas QUINTO Y SEXTO

geomeétricas del entorno naturaly  [Bloque 4: “Geometria”:

cultural, analizar sus caracteristicas y |4.1. La situacion en el plano y en el espacio.

propiedades, utilizando los datos 4.2. Posiciones relativas de rectas y circunferencias.

obtenidos para describir la realidad y |4.3. Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

desarrollar nuevas posibilidades de [4.5. Descripcidn de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...
accion. 4.6. La representacidon elemental del espacio vy gréficas sencillas.

4.10. Perimetro y area. Calculo de perimetros y areas.

4.17. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

4.19. Introduccion a la semejanza: ampliaciones y reducciones.




4.20. Utilizacién de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccién y exploracién de
formas geométricas.

4.22. Interés y perseverancia en la busqueda de soluciones ante situaciones de incertidumbre relacionadas
con la organizacion y utilizacion del espacio.

4.23. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales.

4.24. Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CCL, SIEP

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.10.01. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.

MAT.03.10.02. Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos
por el vértice...

MAT.03.10.03. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, dngulos, giros...
MAT.03.10.04. Realiza escalas y graficas sencillas, para hacer representaciones elementales en el espacio.
MAT.03.10.05. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...), utilizando las nociones
geomeétricas bdasicas (situacion, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro,
superficie).

MAT.03.10.06. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el vocabulario
seométrico adecuado: indica una direccidn, explica un recorrido, se orienta en el espacio.

MAT.03.10.07. Resuelve problemas geométricos que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso de
contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y tomando decisiones, valorando las
consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacion.

MAT.03.10.08. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las operaciones utilizadas,
las unidades de los resultados, comprobando e interpretando las soluciones en el contexto, proponiendo
otras formas de resolverlo.




CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segun diversos criterios, y representar figuras planas y cuerpos geométricos,

utilizandolos para interpretar elementos del contexto real, mostrando interés por la precision y presentacion de sus trabajos, asi como confianza

en sus propias posibilidades.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0.MAT.5. Identificar formas
geométricas del entorno natural y
cultural, analizar sus caracteristicas y
propiedades, utilizando los datos
obtenidos para describir la realidad y
desarrollar nuevas posibilidades de
accion.

QUINTO Y SEXTO

Bloque 4: “Geometria”:

4.7. Figuras planas: elementos, relaciones y clasificacién.

4.8. Concavidad y convexidad de figuras planas.

4.9. Identificacidon y denominacidn de poligonos atendiendo al nimero de lados.

4.11. La circunferencia y el circulo.

4.12. Elementos basicos: centro, radio, didametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

4.13. Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y
descomposicion.

4.16. Regularidades y simetrias: Reconocimiento de regularidades.

4.17. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

4.18. Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado.

4.19. Introduccion a la semejanza: ampliaciones y reducciones.

4.20. Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccidn y exploracion de
formas geométricas.

4.21. Interés por la precision en la descripcidn y representacion de formas geométricas.

4.23. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales.

4.24. Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, CCL, CEC, SIEP.

QUINTO Y SEXTO

MAT.03.11.01. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.

MAT.03.11.02. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.




MAT.03.11.03. Realiza ampliaciones y reducciones.

MAT.03.11.04. Clasifica tridngulos atendiendo a sus lados y sus angulos, identificando las relaciones entre sus
lados y entre angulos.

MAT.03.11.05. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccién y exploracién
de formas geométricas.

MAT.03.11.06. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

MAT.03.11.07. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

MAT.03.11.08. Utiliza la composicién y descomposicidn para formar figuras planas y cuerpos geométricos a
partir de otras.

MAT.03.11.09. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.

MAT.03.11.10. Reconoce e identifica, poliedros, prismas, piramides y sus elementos basicos: vértices, caras y
aristas.

MAT.03.11.11. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera y sus elementos basicos.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.12. Comprender el método de calculo del perimetro y el area de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos. Calcular el perimetro y el
area de estas figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

0.MAT.5. Identificar formas geométricas QUINTO Y SEXTO
del entorno natural y cultural, analizar [Bloque 4: “Geometria”:

sus caracteristicas y propiedades,
utilizando los datos obtenidos para

4.13. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicion.

describir la realidad y desarrollar nuevasi4.14. Cuerpos geométricos: elementos, relaciones y clasificacion. Poliedros. Elementos bésicos: vértices,

posibilidades de accion.

caras y aristas. Tipos de poliedros.

4.15. Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera.

4.16. Regularidades y simetrias: reconocimiento de regularidades.

4.17. Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.

4.20. Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y exploracion
de formas geométricas.




4.21. Interés por la precisidon en la descripcidn y representacion de formas geométricas.

4.23. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones geométricas, los objetos y las
relaciones espaciales para resolver problemas en situaciones reales.

4.24. Interés por la presentacion clara y ordenada de los trabajos geométricos.

COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES
CMCT, CAA. QUINTO Y SEXTO

MAT.03.12.01. Calcula el drea y el perimetro de: rectdngulo, cuadrado, triangulo.

MAT.03.12.02. Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacién de cdlculos
sobre planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.

MAT.03.12.03. Calcula, perimetro y area de la circunferenciay el circulo.

CRITERIO DE EVALUACION
MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion cuantificable en situaciones familiares del contexto social, utilizando y

elaborando algunos recursos sencillos de representacién gréfica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, diagramas poligonales
v sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

OBIJETIVOS CONTENIDOS

0.MAT.5. Identificar formas geométricas del entorno natural QUINTO Y SEXTO

y cultural, analizar sus caracteristicas y propiedades, Bloque 4: “Geometria”:

utilizando los datos obtenidos para describir la realidad y 4.10. Perimetro y area. Calculo de perimetros y areas.

desarrollar nuevas posibilidades de accién. 4.23. Confianza en las propias posibilidades para utilizar las construcciones

seométricas, los objetos y las relaciones espaciales para resolver problemas en
situaciones reales.
4.24. Interés por la presentacién clara y ordenada de los trabajos geométricos.

COMPETENCIAS ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES




CMCT, CCL, CD. QUINTO Y SEXTO

MAT.03.13.01. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.
MAT.03.13.02. Recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de
su entorno, utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.

MAT.03.13.03. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares, las medidas de
centralizacién: la media aritmética, la moda y el rango.

MAT.03.13.04. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras,
poligonales y sectoriales, con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.
MAT.03.13.05. Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se
presentan mediante graficos estadisticos.

MAT.03.13.06. Reflexiona sobre el proceso de resolucion de problemas: revisando las
operaciones utilizadas, las unidades de los resultados, comprobando e interpretando
las soluciones en el contexto, proponiendo otras formas de resolverlo.

CRITERIO DE EVALUACION

MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi toda seguridad se
producen o que se repiten, siendo mas o menos probable esta repeticién. Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado
(posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones en las que intervenga el azar y lo verifica.

OBJETIVOS CONTENIDOS

0O.MAT.6. Interpretar, individualmente o en QUINTO Y SEXTO

equipo, los fendmenos ambientales y sociales [Bloque 5: “Estadistica y Probabilidad”:
del entorno mas cercano, utilizando técnicas 5.1. Graficos y parametros estadisticos: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales,

elementales de recogida de datos, diagramas poligonales y sectoriales.
representarlas de forma graficay numéricay  [5.2. Recogida y clasificacién de datos cualitativos y cuantitativos utilizando técnicas elementales
formarse un juicio sobre la misma. de encuesta, observacion y medicion.

5.3. Construccién de tablas de frecuencias absolutas y relativas.




5.4. Realizacidn e interpretacion de graficos sencillos: diagramas de barras, poligonales y
sectoriales.

5.5. Iniciacién intuitiva a las medidas de centralizaciéon: la media aritmética, la moda y el rango.
5.6. Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos.

5.7. Cardcter aleatorio de algunas experiencias.

5.8. Iniciacidn intuitiva al calculo de la probabilidad de un suceso.

5.9. Valoracidon de la importancia de analizar criticamente las informaciones que se presentan a
través de graficos estadisticos.

5.10. Atencidn al orden y la claridad en la elaboracion y presentacién de graficos y tablas.

5.11. Interés y curiosidad por la utilizacién de tablas y graficos.

5.12. Confianza en las propias posibilidades al afrontar la interpretacion y el registro de datos y la
construccién de graficos.

COMPETENCIAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES

CMCT, SIEP.

QUINTO

MAT.03.14.01. Identifica situaciones de caracter aleatorio.
MAT.03.14.02. Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos juegos (monedas, dados, cartas,
loteria...).

MAT.03.14.03. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos propios de
estadistica y probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacidn,
reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo,
argumentando, y tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la
conveniencia de su utilizacién.

PERFIL AREA MATEMATICAS TERCER CICLO PESO %

5° 6°




MAT.03.01. En un contexto de resolucion de problemas sencillos, anticipar una solucion razonable y buscar los
procedimientos matematicos mas adecuados para abordar el proceso de resolucion. Valorar las diferentes estrategias y
perseverar en la busqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulacion como en la resolucion de un problema.
Expresar de forma ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucion de problemas. CCL,
CMCT, CAA, SIEP, CSC.

MAT.03.02. Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de trabajos referidos a numeros, céalculos,
medidas, geometria y tratamiento de la informacion aplicando el método cientifico, utilizando diferentes estrategias,
colaborando activamente en equipo y comunicando el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el proceso de
investigacion, valorando resultados y conclusiones, utilizando medios tecnologicos para la busqueda de informacion,
registro de datos y elaboracion de documentos en el proceso. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CD, CSC.

MAT.03.03. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer matematico, superando los bloqueos e inseguridades
ante la resolucion de situaciones desconocidas, planteando la resolucion de retos y problemas con precision, esmero e
interés. Reflexionar sobre los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, contrastando sus criterios y
razonamientos con el grupo, transfiriendo lo aprendido a situaciones similares en distintos contextos. CAA, SIEP, CCL.

MAT.03.04. Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros
(naturales, enteros, fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el
valor de posicion de cada una de sus cifras. CMCT, CAA.

MAT.03.05. Realizar, en situaciones de resolucion de problemas, operaciones y calculos numéricos sencillos, exactos y
aproximados, con numeros naturales y decimales hasta las centésimas, desarrollando estrategias personales, eligiendo y
aplicando los procedimientos mas adecuado a la naturaleza de esos célculos: algoritmos escritos, calculo mentales o uso
de la calculadora en distintos soportes. CMCT, CAA, CD.




MAT.03.06. Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar e
intercambiar informacion en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias numéricas, para realizar calculos
sencillos y resolver problemas. CMCT, CAA.

MAT.03.07. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para realizar mediciones, haciendo previamente
estimaciones y expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en
contextos reales, explicando el proceso seguido. CMCT, CAA, CCL.

MAT.03.08. Operar con diferentes medidas obtenidas en el contexto, comparar, ordenar y convertir unidades de una
misma magnitud, expresando el resultado en las unidades mas adecuadas y aplicandolo a la resolucion de problemas.
CMCT, CCL, CAA.

MAT.03.09. Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con medidas angulares, explicando oralmente y por
escrito el proceso seguido y la estrategia utilizada. CMCT, CCL, CAA.

MAT.03.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...)
aplicando las nociones geométricas basicas en la resolucion de problemas, y mostrando interés y perseverancia en la
busqueda de soluciones, asi como confianza en si mismo. CMCT, CCL, SIEP.

MAT.03.11. Conocer, describir los elementos basicos, clasificar, segin diversos criterios, y representar figuras planas y
cuerpos geométricos, utilizdndolos para interpretar elementos del contexto real, mostrando interés por la precision y
presentacion de sus trabajos, asi como confianza en sus propias posibilidades. CMCT, CCL, CEC, SIEP.

MAT.03.12. Comprender el método de céalculo del perimetro y el area de paralelogramos, tridngulos, trapecios y rombos.
Calcular el perimetro y el area de estas figuras planas en situaciones de la vida cotidiana. CMCT, CAA.




MAT.03.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion cuantificable en situaciones familiares del contexto 7 7
social, utilizando y elaborando algunos recursos sencillos de representacion grafica: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito. CMCT,
CCL, CD.

MAT.03.14. Observar y comprobar, en situaciones de la vida cotidiana, que hay sucesos imposibles, sucesos que con casi | 7 7
toda seguridad se producen o que se repiten, siendo mas o menos probable esta repeticion. Hacer estimaciones basadas en
la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro, mas o menos probable) de situaciones en las que intervenga
el azar y lo verifica. CMCT, SIEP.

6. METODOLOGIA GENERAL DEL AREA

El aprendizaje de competencias requiere una metodologia activa y contextualizada. Aquellas que faciliten la participacién e implicacién del alumnado y la
adquisicidn y uso de conocimientos en situaciones reales, seran las que generen aprendizajes mas transferibles y duraderos.

Las metodologias activas han de apoyarse en estructuras de aprendizaje cooperativo, de forma que, a través de la resolucidn conjunta de las tareas, los
miembros del grupo conozcan las estrategias utilizadas por sus compafieros y puedan aplicarlas a situaciones similares. Para un proceso de
ensefianza-aprendizaje competencial las estrategias interactivas son las mas adecuadas, al permitir compartir y construir el conocimiento y dinamizar la sesion
de clase mediante el intercambio verbal y colectivo de ideas.

Conseguir ambientes de aula creativos y realizar investigaciones (numéricas, geométricas, etc.) y proyectos, en los que los elementos relevantes son el
tratamiento de informacion, la aplicacién y aprendizaje de nuevos conocimientos matematicos de forma cooperativa, constituyen actividades matematicas de
primer orden.

La resolucién de problemas debe contribuir a introducir y aplicar los contenidos de forma contextualizada, a conectarlos con otras areas de conocimiento
contribuyendo a su afianzamiento, a la educacién en valores y al desarrollo de destrezas en el dmbito linglistico, ya que previamente al planteamiento y
resolucion de cualquier problema se requiere la traduccion del lenguaje verbal al matematico y, mas tarde, sera necesaria la expresion oral o escrita del
procedimiento empleado en la resolucidn y el andlisis de los resultados. Por todo ello resulta fundamental en todo el proceso la precisidn en los lenguajes y el
desarrollo de competencias de expresion oral y escrita.



Tanto en el estudio de situaciones problematicas como, en general, en todo proceso de construccion del aprendizaje matematico deberan utilizarse como
recursos habituales juegos matematicos y materiales manipulativos e informaticos. En este sentido, se potenciara el uso del taller y/o laboratorio de
matematicas.

Los estudiantes de esta etapa educativa deben pasar de situaciones problematicas concretas y sencillas, al principio en los dos primeros ciclos, relacionadas
con el entorno inmediato, a situaciones algo mas complejas, en el ultimo ciclo, para facilitar la adquisicién del pensamiento abstracto. En todas las situaciones
problematicas, incluyendo los problemas aritméticos escolares, se graduaran los mismos, pasando de situaciones que se resuelvan en una etapa a aquellas de
dos o tres etapas. En los problemas aritméticos se deberan tener en cuenta las diferentes categorias semanticas y graduarlos en funciéon de su dificultad.

El desarrollo del sentido numérico sera entendido como el dominio reflexivo de las relaciones numéricas que se pueden expresar en capacidades como:
habilidad para descomponer nimeros de forma natural, comprender y utilizar las estructura del sistema de numeracién decimal, utilizar las propiedades de
las operaciones y las relaciones entre ellas para realizar cédlculos mentales y razonados. Interesa principalmente la habilidad para el célculo con diferentes
procedimientos y la decisién en cada caso del mas adecuado.

A lo largo de la etapa se pretende que el alumnado calcule con fluidez y haga estimaciones razonables, fundamentalmente cuando se cuantifican magnitudes
y se informa sobre situaciones reales que nifias y nifos deben llegar a interpretar correctamente. La realizacion de mediciones de diferentes magnitudes y en
diferentes contextos llevara al manejo de un niumero progresivamente mayor de unidades, a la eleccidén de unidad y a la idea de aproximacion.

Algo relevante es relacionar las distintas formas de representacion numérica con sus aplicaciones, especialmente en lo que concierne a la medida de
magnitudes, y comprender las propiedades de los nUmeros para poder realizar un uso razonable de las mismas.

La construccion de los distintos tipos de numeros a lo largo de las tres etapas y del sistema decimal como base de nuestro sistema de numeracion, debe ser
desarrollada de forma contextualizada buscando preferentemente situaciones cercanas a las nifias y nifios, usando materiales manipulables especificos:
regletas de Cuisenaire, bloques multibase, multicubos, etc. Dentro de este proceso de construccion se irdn desarrollando, de forma paralela e
interrelacionada, las operaciones aritméticas.

Los problemas aritméticos escolares no deben ser entendidos como un instrumento de comprobacién del manejo de las operaciones elementales sino como
un recurso fundamental para la comprension de los conceptos de suma, resta, multiplicacién y division.

Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos: juegos, situaciones familiares y personales, situaciones publicas, operando con ellos reiteradamente,
sabiendo que la comprension de los procesos desarrollados y del significado de los resultados es contenido previo y prioritario respecto a la propia destreza
en el calculo y la automatizacién operatoria.

Entendemos que, de forma especial, el nUmero ha de ser usado en la construccién de la idea de magnitud: longitud, peso-masa, tiempo y sistema monetario.
En el proceso de construccién es fundamental el uso de materiales manipulables especificos para la realizacién de mediciones y la experimentacién. En este
sentido, se hara uso de magnitudes y aparatos de medida que se emplean en el contexto familiar (cinta métrica, balanza de cocina, termdémetro clinico, vasos
medidores, etc.).

Para el estudio de la geometria es conveniente conjugar la experimentacién a través de la manipulacién con las posibilidades que ofrece el uso de la
tecnologia. Es recomendable el uso de materiales manipulables



La observacion y manipulacion de formas y relaciones en el plano y en el espacio presentes en la vida cotidiana (juegos, hogar, colegio, etc.) y en nuestro
patrimonio cultural, artistico y natural servirdn para desarrollar las capacidades geométricas, siguiendo el modelo de Van Hiele para el reconocimiento de
formas, propiedades y relaciones geométricas, invirtiendo el proceso que parte de las definiciones y férmulas para determinar otras caracteristicas o
elementos.

Educar a través del entorno facilitara la observacién y busqueda de elementos susceptibles de estudio geométrico, de los que se estableceran clasificaciones,
determinaran caracteristicas, deducirdn analogias y diferencias con otros objetos y figuras.

La geometria debe servir para establecer relaciones con otros ambitos como la naturaleza, el arte, la arquitectura o el disefio, de manera que el alumnado sea
capaz de comenzar a reconocer su presencia y valorar su importancia en nuestra historia y en nuestra cultura. Concretamente, la presencia de mosaicos y
frisos en distintos monumentos permitird descubrir e investigar la geometria de las transformaciones para explorar las caracteristicas de las reflexiones (en
primer ciclo), giros y traslaciones (a partir del segundo ciclo).

El reconocimiento, representacién y clasificacion de figuras y cuerpos geométricos se debe abordar a través de la observacién y de la manipulacién fisica o
virtual. El estudio de formas algo mas complejas debe abordarse a través del proceso de descomposicion en figuras elementales, fomentando el sentido
estético y el gusto por el orden.

El cdlculo de dreas y volumenes de figuras geométricas debe iniciarse por medio de descomposiciones, desarrollos, etc. para finalmente obtener las férmulas
correspondientes. El proceso de obtencién de la medida es lo que dard significado a esas férmulas.

El aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad adquiere su pleno significado cuando se presenta en conexion con actividades que implican a otras
materias. lgualmente el trabajo ha de incidir de forma significativa en la comprensién de las informaciones de los medios de comunicacién, para suscitar el
interés por los temas y ayudar a valorar el beneficio que los conocimientos estadisticos proporcionan ante la toma de decisiones, normalmente sobre
cuestiones que estudian otras materias. Las tablas y graficos presentes en los medios de comunicacion, Internet o en la publicidad facilitardan ejemplos
suficientes para analizar y agrupar datos y, sobre todo, para valorar la necesidad y la importancia de establecer relaciones entre ellos.

Ademads de obtener conclusiones de los datos expuestos en un grafico o en una tabla es necesario conocer los procesos previos a su representacion. Abordar
tareas como la planificacidon para la recogida de la informacion, utilizar técnicas de recuento y de manipulacion de los datos, asi como la forma para
agruparlos, son tan importantes como los calculos que con ellos puedan realizarse.

A través de ejemplos practicos relacionados con su proximidad inmediata se abordara el proceso de un estudio estadistico completando todos los pasos
previos al andlisis de resultados para exponer las conclusiones que de ellos se deduzcan. Los juegos de azar proporcionan ejemplos que permitiran introducir
las nociones de probabilidad e incertidumbre.

Tienen especial importancia en el bloque los contenidos actitudinales, que favorecen la presentacidon de los datos de forma ordenada y grafica, y permiten
descubrir que las matematicas facilitan la resoluciéon de problemas de la vida diaria. A su vez, los contenidos de este bloque deben promover el trabajo
colaborativo y el uso critico de la informacion recibida por diferentes medios.

Es fundamental la incorporacion a la dindmica habitual de trabajo en el aula de las alternativas metodoldgicas existentes para el uso educativo de internet,
tales como las webquests, cazas del tesoro, herramientas de autor, entre otras. Los alumnos y alumnas deben profundizar gradualmente en el conocimiento,



manejo y aprovechamiento didactico de alguna aplicacién bdsica de geometria dindmica, familiarizarse con el uso racional de la calculadora y utilizar
simuladores y recursos interactivos como elementos habituales de sus aprendizajes. Es conveniente que la eleccion y el uso de las aplicaciones didacticas sean
consensuados y programados por los equipos docentes de cada centro. El mismo criterio debe tenerse en cuenta respecto a las calculadoras.

La metodologia especifica de cada nivel es:
PRIMER CICLO

El drea de matematicas deben concebirse no sélo como un conjunto de ideas y formas de actuar que conllevan la utilizacién de cantidades y formas
geomeétricas, sino, y sobre todo, como un drea capaz de generar preguntas, obtener modelos e identificar relaciones y estructuras, de modo que, al
analizar los fendmenos y situaciones que se presentan en la realidad, se pueda obtener informaciones y conclusiones que inicialmente no estaban
explicitas.

La finalidad del drea en la Educacién Primaria es el desarrollo de la Competencia matematica focalizando el interés sobre las capacidades de los sujetos
para analizar y comprender las situaciones, identificar conceptos y procedimientos matematicos aplicables, razonar sobre las mismas, generar soluciones
y expresar los resultados de manera adecuada. Circunscribiéndonos al campo de esta disciplina, estariamos hablando de lo que se denomina en
términos genéricos la competencia Matematica o alfabetizacién matematica del alumnado, concepto con el que se hace referencia a la capacidad del
individuo para resolver situaciones practicas cotidianas, utilizando para este fin los conceptos y procedimientos matematicos.

El trabajo en este area en la etapa de Educacién primaria estara basado en la experiencia; los contenidos de aprendizaje partiran de lo cercano y se
deberan abordar en contextos de identificacidn y resolucion de problemas y de contraste de puntos de vista. Las matematicas se aprenden utilizdndolas
en contextos funcionales relacionados con situaciones de la vida diaria, para ir adquiriendo progresivamente conocimientos mas complejos a partir de
las experiencias y los conocimientos previos.

Los procesos de resoluciéon de problemas constituyen uno de los ejes principales de la actividad matematica y deben ser fuente y soporte principal del
aprendizaje a lo largo de la etapa, puesto que constituyen la piedra angular de la educacién matematica. En la resolucion de un problema se requieren y
se utilizan muchas de las capacidades basicas: leer, reflexionar, planificar el proceso de resolucidn, establecer estrategias y procedimientos, revisarlos,
modificar el plan si es necesario, comprobar la solucion si se ha encontrado y comunicar los resultados.

Para estos fines, la resolucién de problemas debe concebirse como un aspecto fundamental para el desarrollo de las capacidades y competencias
basicas en el drea de matemadticas y como elemento esencial para la construccién del conocimiento matematico. Es por ello fundamental su
incorporacion sistemdtica y metodoldgica a los contenidos de dicha materia.



Los medios tecnoldgicos son hoy dia herramientas esenciales para ensefiar, aprender y en definitiva, para hacer matematicas, por lo que su presencia
debe ser habitual en los procesos de ensefianza y aprendizaje de esta materia.

En este sentido, la adopcidon de medidas para el impulso de la sociedad del conocimiento y, en particular, la apuesta por la introduccion de las TIC en el
ambito educativo, constituyen una importante contribuciéon de cardcter social en Andalucia, que debe aprovecharse para la mejora de los procesos de
ensefianza y aprendizaje en general y en el drea de Matematicas de manera especifica.

Por otro lado, el conocimiento del desarrollo histdrico de las matematicas y la contribucién de éstas a la sociedad en todos los tiempos y culturas
servirdn para concebir el saber matematico como una necesidad basica para todos los ciudadanos y ciudadanas.

Estos tres aspectos: la resolucion de problemas; el uso adecuado de los medios tecnoldgicos; y la dimensidn social y cultural de las matematicas, deben
entenderse, pues, como ejes transversales que han de estar siempre presentes en la construccidon del conocimiento matematico durante esta etapa.

Orientaciones metodoldgicas:
-N2 unidades:

En cada curso se abordan 12 unidades didacticas, repartidas en 4 unidades por cada trimestre. Cada unidad se desarrolla a lo largo de 15 dias,
aproximadamente, si bien, pueden ser modificadas dependiendo de las necesidades del alumnado.

Las unidades didacticas las trabajamos con el libro de textos, apoyandonos con la pizarra digital para afianzar y reforzar los contenidos que estamos
trabajando. Utilizamos la libreta para ampliar los contenidos de la unidad. Ademas, se utilizan las fichas de repaso al final de cada unidad.

Primer curso:

Primer trimestre

Unidad 1: Un gran muieco: 18 de septiembre-5 de octubre.

Unidad 2: Cuantos somos: 5 octubre-24 octubre.

Unidad 3: jDe excursionij: 2 de noviembre-15 de noviembre.

Unidad 4: Un cuento cada dia de la...: 20 de noviembre-5 de diciembre.
Segundo trimestre.

Unidad 5: Una fecha especial: 8 de enero- 17 de enero.

Unidad 6: La mitad de mi naranja: 24 de enero- 8 de febrero.

Unidad 7: Lucas para la luna: 9 de febrero- 23 de febrero.

Unidad 8: ¢Quién pesa mas?: 26 de febrero- 13 de marzo.



Tercer trimestre.

Unidad 9: Taller de relojes: 2 de abril- 16 de abril.

Unidad 10: Tres puntos a las 11 en...: 17 de abril- 4 de mayo.
Unidad 11: Recogiendo esferas: 7 de mayo- 22 de mayo.

Unidad 12: Suma de medallas: 23 de mayo- 8 de junio.

Segundo curso.

Primer trimestre.

Unidad 1: Decenas de estrellas: 18 de septiembre- 5 de octubre.
Unidad 2: Saltos en linea recta: 5 de octubre- 24 de octubre.
Unidad 3: Un paisaje de cien piezas: 2 de noviembre- 15 de noviembre.
Unidad 4: Un bosque centenario: 20 de noviembre- 5 de diciembre.
Segundo trimestre.

Unidad 5: Numeros para pedalear: 8 enero- 17 de enero.

Unidad 6: Cerca de ciento cuarenta: 24 de enero- 8 de febrero.
Unidad 7: De excursién en pareja: 9 de febrero- 23 de febrero.
Unidad 8: La primera en descanso: 26 de febrero- 13 de marzo.
Tercer trimestre.

Unidad 9: Un cuarto de hora: 2 de abril- 16 de abril.

Unidad 10: Amasar la tabla del 9: 17 de abril- 4 de mayo.

Unidad 11: Tablas de arcilla: 7 de mayo- 22 de mayo.



Unidad 12: La mitad de un papel: 23 de mayo- 8 de junio.

Bloques de contenidos.

Bloque 1. Problemas.

Se trabajan distintos tipos de problemas.

® Lectura del problema (varias veces).

e Rodear los datos de azul y subrayar la pregunta de rojo.

e Poner datos, operacién y solucién.

e En 192, en ocasiones, se utilizan dibujos representativos en los datos mientras que en 22 ya se pone el dato que se pide.

e Prestar atencion a determinadas palabras para su posterior operacidn: total, mds que, menos que, la diferencia, entre otras.
e Especificar en la solucion lo que se pide.

e Se trabajan distintos tipos de preguntas en los problemas.

Blogue 2. “Numeros”.

e Las clases estan decoradas con numeros para que se fijen cdmo son y cdmo se escriben.
e Para la explicacién de unidades y decenas utilizamos palillos.

e Utilizamos los dbacos para la representacion de los nimeros.



Se usa el bicolor para diferenciar unidades (azul), decenas (rojo) y centenas (verde).

En la libreta se trabajan ejercicios de descomposicién de nimeros, redondeos, series, composicidon, sumas y restas.
Se trabaja el calculo mental por medio de un programa informatico.

Le damos tarjetas de numeros para que formen todas las posibilidades que se tengan.

Trabajamos las sumas y las restas sin llevadas y con llevadas.

Realizamos juegos para adivinar nimeros como por ejemplo: usamos tarjetas y los alumnos, diciendo las unidades y decenas, tienen que adivinar
de qué numero se trata; dictados de niumeros; bingo; sumas y restas en equipos; con dados hacemos sumas y restas; etc.

Blogue 3. Medidas.

Para las medidas no convencionales utilizar su propio cuerpo para medir las partes de la clase, pasillo, colegio, etc.

En las medidas de longitud, centimetros y metros, se utiliza la regla para medir objetos y los nifios y nifias se van a medir ellos mismos en
centimetros en papel continuo.

Utilizar las balanzas para las unidades de masa y traer kilo y medio kilo de productos reales.

Se realiza una pesa de 1kg con cartulina y se hacen piezas de 1/2 kg y de % de kg para que sepan las equivalencias.
Para la capacidad utilizamos las vasijas y sus botellas de agua.

Realizan su propio reloj.

Todos los dias se les dice la hora.

Se tienen calendarios en la clase y se repasan.

Todos los dias se escribe la fecha.

Las monedas y billetes se les dan para manipularlos y hagan compra-venta de sus propios materiales.

Organizar un supermercado.



Bloque 4: Geometria

e Utilizamos el tangram para que reconozcan las distintas figuras y manipulen con ellas.
e Con la plastilina hacemos diferentes figuras.
e Se reparten las figuras planas para que sefialen sus lados, sus vértices y las midan con sus reglas.

e Con las reglas dibujar diferentes figuras geométricas en el cuaderno y en parejas se las cambian y tienen que sefialar sus partes y calcular el
perimetro.

e Inventar dibujos a partir de figuras geométricas.

Espacios:

Los espacios en los cuales llevamos a cabo las sesiones de trabajo son:

La clase:es el espacio donde pasamos la mayor parte del dia. Dentro del aula, tenemos diferentes rincones en relacidn con las diferentes asignaturas, en el
gue vamos aportando trabajos, murales, actividades, etc, relacionados a lo que hemos trabajado.

El patio: se realizan diversos juegos como el del pafuelo con sumas, restas y multiplicaciones. Realizamos medidas de longitud en determinadas zonas del
patio. Aprovechamos los juegos pintados para trabajar los nUmeros y los problemas.

El pasillo:se realizan medidas de longitud convencional y no convencional.

Otros espacios: Vamos al cine a ver una pelicula y compramos palomitas. Iremos al mercado del pueblo para trabajar el dinero y los distintos productos que

se pueden comprar alli.



Recursos y tic:

- Libros de textos SM.

- Libretas.

- Actividades de refuerzo y ampliacion.

- Material manipulativo (dinero, dbacos, longitud, capacidad).
- Orientacién Andujar.

- Ceip Loreto.

- Actiludis.

- Lola Merat Blogspot.

- Jugandoyaprendiendo.blogspot.

- Youtube.

Tipos de agrupamientos:

° Individual: El trabajo individual sera fundamental para el aprendizaje de los distintos contenidos que se realicen. El alumnado, al menos
inicialmente, debe de enfrentarse a la resolucion de las actividades y problemas que se le planteen para que tome conciencia acerca de si ha asimilado o
no los aprendizajes propuestos. Si tiene dificultades o si ha adquirido estos aprendizajes con errores.

° Por parejas: el trabajo por parejas sera muy conveniente en la resolucién de problemas ya que el alumnado puede contrastar sus hipdtesis de
resolucién con su compafiero o compaiiera.



° Grupo-clase: la participacién de todo el grupo clase en determinados momentos de cada una de las sesiones es una de las formas mas
habituales de trabajo, para las explicaciones por parte del maestro o maestra, la correccién de actividades, debates, puesta en comun de algunos
ejemplos, etc.

° Pequeno grupo: El trabajo en pequefio grupo (cuatro o cinco alumnos y alumnas), contribuye tanto al desarrollo de aprendizajes linglisticos y
comunicativos, como al aprendizaje en valores. Esta modalidad de agrupamiento es muy conveniente para el desarrollo de las capacidades del lenguaje
en todos sus aspectos.

SEGUNDO CICLO

1. Metodologia general.

El proceso de ensefianza y aprendizaje va a partir de los siguientes requisitos:
Partira del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.
Asegurara la construccién de aprendizajes significativos a partir de | sus conocimientos previos.
Posibilitara que los alumnos realicen aprendizajes significativos por si solos y en equipo.
Favorecera situaciones en las que los alumnos deban actualizar sus conocimientos.
Proporcionara situaciones de aprendizaje motivadoras con el fin de que resulten motivadoras.
En coherencia con lo expuesto, los principios que orientan nuestra practica educativa son los siguientes:
e Metodologia activa.
Supone atender a dos aspectos intimamente relacionados:
- Integracion activa de los alumnos en la dindmica general del aula y en la adquisicién y configuracion de los aprendizajes.
- Participacion en el disefio y desarrollo del proceso de ensefianza y aprendizaje.
e Motivacion.
Consideramos fundamental partir de los intereses, demandas,necesidades y expectativas de los alumnos. También sera importante arbitrar dinamicas que
fomenten el trabajo en grupo.
e Autonomia en el aprendizaje.
Como consecuencia de los dos puntos anteriores, la metodologiafavorece la mayor participacion de los alumnos. Se concreta en lossiguientes aspectos:
- La utilizacion de un lenguaje sencillo, claro y estructurado en la presentacion de los nuevos contenidos.
- La gradacidn de las actividades, cuya jerarquizacién varia segun la naturaleza de cada programa, apareciendo en ultimo lugar las que requieren un mayor
grado de habilidad y autonomia.

2. Temporalizacidn de las unidades.

Los contenidos de este ciclo en el area de matematicas, estdn secuenciados en 24 unidades, dividiéndolos en 12 unidades para cada nivel. Estas a su vez
estan repartidas en 4 unidades por trimestre. La duracién de la unidad es aproximadamente de 11-12 sesiones.



3. Metodologia de los bloques de contenidos.

e 1.Procesos, métodos y actitudes matematicas.
La resolucion de problemas lo trabajamos de la siguiente manera:

Nos haremos las siguientes preguntas:

- ¢Qué es un problema?
De aqui sacaremos las ideas previas.
- Si tienes cuentas éde qué serdn?
+,-,X,:

- ¢Qué preguntas nos llevana +,-.x,:?

Ejemplo: Para + = ¢Cuantos........... en total?
Para - =¢Cuantas ........... quedan?
Para x = ¢Cuantos ....... sicada ........ ?
Para : = ¢{Cudntas hay encada .......... ?

Presentado un problema ¢qué tenemos que hacer?

- Leerlo silenciosamente.
- Preguntarnos en cada (.) qué tendriamos que hacer.
- Subrayamos de rojo la pregunta y rodeamos los datos de azul y el verbo de las preguntas.

- Resolvemos el problema.

- Damos la respuesta completa S=.

MODELOS DE PROBLEMAS: Diferentes procesos metodoldgicos:

a) ¢Qué pregunta haremos?



Ej: Ana comprd 9 manzanas para hacer 3 tartas.

G e ?

b) Preguntas invisibles ¢.....? y operacion a realizar:

Ej: Mi padre comprd un microondas por 75 € y una lavadora por 315 € ¢.....2 Si  le rebajan 15 € en la compra ¢.....? y el resto lo paga en 15 plazos ¢ Cuanto
pagara en cada plazo?

c) Dada la pregunta escribir el enunciado y resolver:
Ej: ¢ Cuanto dinero me sobra?
d) Dadas las operaciones.... escribir el problema:
Ej:4x3=12 150x55= 6x12=
R =
e) Dado el resultado escribir el problema:
Ej: R = Se han comido 6 manzanas entre los 4 y sobran 3
f) - Dictamos un problema sin pregunta:
Que la piensen.
- Dictamos la pregunta:
¢Es la que tu has pensado?
- Que piensen las operaciones que tiene que realizar:
- Dictamos las operaciones:
Son las que tu has pensado?
NOTA: Una vez que hayamos trabajado todo el proceso iremos planteando problemas para que los resuelvan solos.

- Planteamos en el aula situaciones problematicas que deben ser resueltas con ninguna, una o varias operaciones matematicas.



- Enel cuaderno se pueden ayudar de un dibujo si es posible para que lo entiendan mejor.
- Se plantearan problemas para ser resueltos individualmente, por parejas o por equipos (4 0 5 alumnos).
- Para la correccién de los problemas los alumnos saldrdn a la pizarra y explicardn oralmente a sus compafieros el proceso que han seguido para
su resolucion.
- Este bloque de contenidos se trabajara todas las semanas durante dos sesiones de 45 minutos.
e 2 .Numeros

Para la introduccién de los nimeros seguimos con la utilizacion de las regletas y abacos tal y como hemos hecho en el primer ciclo.

Para trabajar la descomposicion de los nimeros los nifios hacen tarjetas con cifras y por equipos de 4 nifios (para UM), 5 nifios (DM), 6 nifios/as CMy
asi van asimilando ndmeros con mas cifras. Tienen que formar nimeros (por ejemplo: el mds grande que puedan, el mas pequeiio...) Después oralmente
tienen que decir la posicidn que ocupan y cudntas unidades tienen.

Con los nimeros romanos siguen la misma técnica pero con las tarjetas de los nimeros que tienen.

Descubrimos que esos numeros y esas cuentas estan en la vida diaria: me levanto a las 8, como 5 galletas, 1 vaso de leche y que si mi hermano se ha
tomado 4 galletas entre los dos nos hemos tomado 9...

Planteamos diversas actividades individuales para reforzar los contenidos: dictados de nimeros, series...

Estrategias de calculo.
- Construiran y memorizaran las tablas de multiplicar.
- Utilizaran los algoritmos estdndar, en contextos de resolucién de problemas, de suma, resta, multiplicacion y division por una y dos cifras en todas las
sesiones de matematicas.
Sumas: Verbalizan el proceso de la suma en voz alta y la cifra que se llevan la pasan arriba de la cifra siguiente.
Resta:Utilizamos el método tradicional en las restas con llevadas. Le afiaden un uno a la cifra del minuendo y le afiaden uno a la cifra siguiente del
sustraendo.
Multiplicacion: En las multiplicaciones llevadas colocan la cifra que se llevan dentro de un circulo encima de la cifra siguiente.
También multiplican descomponiendo un el factor mayor. Por ejemplo:
357x9=300x9+50x7+9x9
Division:
1. Rodean en el dividendo con medio circulo un nimero mayor que el divisor.
2. Piensan en un numero en la tabla del divisor que multiplicado se aproxime al nimero que hemos rodeado en el dividendo.
3. Ponen la resta de lo que les ha salido en la multiplicacién mental.
- Estimaran el resultado de una operacién entre dos nimeros, valorando si la respuesta es razonable.
- Utilizardn la calculadora en la resolucidon de problemas de la vida cotidiana, para corregir sus operaciones o la de los compafieros y en funcién de la
complejidad de los calculos.
- Calculo mental:Trabajamos distintas estrategias para el calculo mental y realizaremos actividades digitales de calculo mental en una sesién a la semana.

e 3.Bloque: Medida



Longitud, peso/masa y capacidad.
- Utilizaremos la escalera de medidas.
- Realizardn mediciones usando instrumentos y unidades de medida convencionales en contextos cotidianos (aula, patio del recreo, casa...).
- En equipo compararan y ordenaran unidades y cantidades de una misma magnitud.
-En pequefio grupo elaboraran y utilizaran estrategias para medir.
- Estimaran medidas de objetos de la vida cotidiana.
- Explicaradn de forma oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en la medicion.
Medida del tiempo.
- En pequefio equipo planteardn situaciones en las que tengan que utilizar las unidades de medida de tiempo: lectura en el reloj analdgico y digital.
- Partiremos de situaciones reales en las que tengan que resolver problemas en equipo.

4. Geometria
En este bloque de Geometria, vamos a utilizar una metodologia en la que el alumno sea el constructor de su propio conocimiento a través de materiales
didacticos y diversas actividades dindamicas, frente a una ensefianza de la Geometria tradicional, en la cual los contenidos son transmitidos de manera oral
como una sucesién de conceptos y explicaciones a través de la pizarra. De este modo, se conseguird un aprendizaje significativo y una motivacion del
alumnado en cada una de las actividades que vamos a realizar.

El estudio de la Geometria debe estar relacionado con el mundo real, debiendo el alumno explorar su entorno, favoreciendo la interaccion ante la
actividad espacial y la representacién mental del espacio. Se introducira de manera informal, siguiendo el proceso de desarrollo, permitiendo el
descubrimiento activo, el razonamiento, la construccién...

Como actividades de este bloque:

e Describir representaciones espaciales (croquis, callejeros, planos sencillos...), interpretar y elaborar informaciones referidas a situaciones y

movimientos (seguir un recorrido dado, indicar una direccion) y valorar expresiones artisticas, utilizando como elementos de referencia las nociones
geométricas basicas (situacion, alineamiento, movimientos).

e Reconocer y describir formas a través de la manipulacién y de la observacidn, y realizar clasificaciones segun diferentes criterios.
e |dentificacidn de figuras espaciales en la vida cotidiana. Exploracién de formas geométricas elementales.
e (Cada grupo debera confeccionar una lista de los elementos de su entorno que consideren que son figuras planas. Se otorgardn cinco minutos para la

elaboracion de dicha lista para posteriormente ponerla en comun y, poder proceder a la distincién de los elementos que sean poligonos de los que no.
A su vez, el equipo que haya conseguido localizar mas, recibird un punto positivo.



e Construir distintos poligonos con variados materiales y diferenciar los distintos elementos que se encuentran en los poligonos que conocen (lado,
vértice y angulo).

e Desarrollar la creatividad del alumnado con la creacién de logotipos que contengan formas de diferentes poligonos.

® Reproduccion y creacion de distintas figuras planas formando mosaicos, para apreciar la belleza de las mismas en distintas composiciones artisticas.

e Construir diversas figuras utilizando el tangram como material didactico.

e |dentificacién de figuras espaciales en la vida cotidiana. Los cuerpos geométricos: cubos, esferas, prismas, piramides y cilindros. Aristas y caras.
Exploracion de formas geométricas elementales. Comparacidn y clasificacién de cuerpos geométricos utilizando diversos criterios.

® Reconocer y describir formas y cuerpos geométricos a través de la manipulacion y de la observacion, y realizar clasificaciones segun diferentes
criterios.

5. Estadistica y probabilidad.

En este bloque, los alumnos participaran de forma activa en la construccion de su conocimiento. Seran actividades motivadoras ya que estan basadas en el
trabajo con elementos cotidianos y utiles en la vida del alumno.



Actividades

e Rutina de recogida de datos para hallar las medias de diferentes trabajos que se realicen en clase: temperaturas, dias de lluvia, dias soleados....
® Lectura e interpretacion de tablas de datos.

e Representaciones graficas de los datos obtenidos: diagramas de barras, pictogramas...

e Elaboracion y presentacion de pequeios informes sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en la investigacion.

® Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado de situaciones sencillas en las que intervenga el azar.

TERCER CICLO

Se llevara a cabo una metodologia centrada en el alumno, utilizando como punto de partida sus conocimientos previos para conseguir un aprendizaje
significativo. Para ello, comenzamos cada unidad valorando el nivel de partida del alumnado en general e iniciamos la explicacién de los nuevos contenidos.
Llevaremos una metodologia activa, participativa donde el alumno tras la explicacién realiza distintos ejercicios para afianzar el aprendizaje. En esa linea,
aquellos alumnos que presentan mayor dificultad salen a la pizarra para comprobar si se han enterado de la explicacién del docente. Se manda ejercicios para
casa y al dia siguiente, se corrigen y resuelven posibles dudas.

Los agrupamientos que se utilizaran seran flexibles, predominando el trabajo en grupo y por parejas, aunque también se trabajara de manera individual.
El espacio empleado serd fundamentalmente el aula, pudiendo utilizar el patio o el resto del centro si fuera necesario.

La temporalizacion sera de entre 12 y 15 sesiones, dependiendo de la dificultad del tema, pudiendo aumentar o disminuir en funcién de las necesidades del
grupo-clase. Las UDIS se trabajaran a lo largo de los tres trimestres, a razén de 4 por cada uno.

A lo largo del curso se trabajaran los distintos bloques de contenidos de la siguiente manera:

1. Procesos, métodos y actitudes matematicas. Este bloque hace referencia a la resolucidén de problemas, que se llevara a cabo de la siguiente manera.
Cada alumno realizara la lectura comprensiva del enunciado del problema e identificara las partes principales del mismo (datos, operacion y solucién).
Los problemas se corregiran en la pizarra y se resolveran las dudas que hayan podido surgir. Asimismo, se realizardn problemas similares del mismo
tipo con objeto de asimilar mejor el proceso de razonamiento y sepan realmente qué les estd pidiendo el problema. Mediante este método




trabajamos la comprension lectora y en consonancia al Proyecto Lingiiistico ( PLC) en el cual trabajamos, el alumno diferencia los pasos a seguir para
resolver un problema determinado. Asi el alumno adquiere técnicas y estrategias para resolver un problema.

v Nos haremos las siguientes preguntas:

Presentado un problema ¢qué tenemos que hacer?
- Leerlo silenciosamente.
- Preguntarnos en cada (.) qué tendriamos que hacer.
- Secuenciar el problema segun su estructura: datos, operacion y solucion

- Saber exactamente qué te pide en la pregunta de las mismas y posibles operaciones mediante el razonamiento

- Ejecutar correctamente la operacion una vez hallada la respuesta o solucion.

Numeros y operaciones. Este bloque formara parte de todas las unidades, pues los alumnos deberan emplear las operaciones basicas para trabajar
con los distintos datos que se les presenten relacionados con los conceptos a estudiar (operaciones con medidas, areas, perimetros...).Actividades
realizadas :

- Realizacidn de ejercicios de calculo en la pizarra
- Actividades de célculo mental
- Actividades con distintas medidas de longitud, superficies, volimenes que impliquen operaciones.

- Trabajo de actividades con nimeros decimales, fraccionarios asi como operaciones con los mismos.



3. Medidas. Se trabajaran las unidades principales de longitud, superficie, capacidad y masa en contextos de la vida real mediante ejemplos y problemas
para afianzar y entender mejor el concepto. Ademas, se llevaran a cabo actividades relacionadas con el cambio de una unidad a otra, estimacion de
medidas, conversiones para que el alumno adquiera soltura y destreza en dichos ejercicios. Actividades realizadas:

Ejercicios de longitud, peso/masa y capacidad.
Utilizaremos la escalera de medidas para resolver ejercicios de paso de unidades de medidas, capacidad
Realizardn mediciones usando instrumentos y unidades de medida convencionales en contextos cotidianos (aula, patio del recreo,

casa...).

En equipo compararan y ordenaran unidades y cantidades de una misma magnitud.

En pequeiio grupo elaborardn y utilizaran estrategias para medir.

Estimardan medidas de objetos de la vida cotidiana y dimensiones de los mismos.

Explicardn de forma oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en la medicion, razonando el paso de una cantidad a

otra
- Para la explicacion de la medida de tiempo, seguiremos los siguientes pasos.
. En pequeio equipo plantearan situaciones en las que tengan que utilizar las unidades de medida de tiempo: lectura en el reloj
analdgico y digital.
. Partiremos de situaciones reales en las que tengan que resolver problemas en equipo.
. Ejercicios del sistema sexagesimal para la medicion de angulos.
. Paso de formas complejas a incomplejas en el sistema sexagesimal.

4. Geometria. Se trabajaran de manera manipulativa y vivenciada mediante actividades en pizarra para los distintos tipos de angulos y figuras
geométricas, simetria, giro... También se llevard a cabo ejercicios de cdlculo de perimetros y areas, trabajando de este modo el apartado de “NUmeros
y operaciones”.
Asi puesen este bloque de Geometria, vamos a utilizaruna metodologia en la que el alumno sea el constructor de su propio conocimiento a través de
materiales didacticos y diversas actividades dinamicas, frente a una ensefianza de la Geometria tradicional. Algunas actividades realizadas:

Medicidn de angulos

Problemas de angulos

Mediatrices y bisectrices

Traslaciones y rotaciones en un plano

Describir representaciones espaciales (croquis, callejeros, planos sencillos...), interpretar y elaborar informaciones referidas a situaciones y
movimientos (seguir un recorrido dado, indicar una direccion) y valorar expresiones artisticas, utilizando como elementos de referencia las
nociones geométricas basicas (situacion, alineamiento, movimientos).

Reconocer y describir formas a través de la manipulacién y de la observacion, y realizar clasificaciones segun diferentes criterios.



- Construir distintos poligonos con variados materiales y diferenciar los distintos elementos que se encuentran en los poligonos que conocen
(lado, vértice y dangulo).

5. Estadistica y probabilidad. Para el estudio de este bloque se utilizardn graficas, diagramas de barras, lineales, poligonales y sectoriales, tanto
realizados por los alumnos como obtenidos de los medios de informacién, para que los alumnos aprendan a interpretar los datos que aparecen a su
alrededor. Este bloque se trabajard tanto en la unidad correspondiente, como en las distintas unidades, pues las tablas y diagramas estaran presentes
de manera transversal en todas las dreas y unidades.Algunas actividades realizadas:

4 Ejercicios de describir representaciones espaciales (croquis, callejeros, planos sencillos...), interpretar y elaborar informaciones
referidas a situaciones y movimientos (seguir un recorrido dado, indicar una direccidn) y valorar expresiones artisticas, utilizando como
elementos de referencia las nociones geométricas bdsicas (situacion, alineamiento, movimientos).

4 Actividades que impliquen reconocer y describir formas a través de la manipulacién y de la observacién, y realizar clasificaciones
segun diferentes criterios.

4 Construir distintos poligonos con variados materiales y diferenciar los distintos elementos que se encuentran en los poligonos que
conocen (lado, vértice y angulo).

4 Establecer ejercicios que supongan la recogida de datos para hallar las medias de diferentes trabajos que se realicen en clase:
temperaturas, dias de lluvia, dias soleados....

4 Interpretacién de tablas de datos.

4 Representaciones graficas de los datos obtenidos: diagramas de barras, pictogramas...

4 Elaboracidn y presentacion de pequefios informes sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en la investigacion.

Criterios para organizar el tiempo escolar en caso de Confinamiento por motivos de la Pandemia.

El equipo directivo mediante el presente Protocolo ha tomado una actitud proactiva de responsabilidad al adoptar medidas de prevencidon y control de
éstas de cara a la apertura del centro en el préximo curso escolar, pero hay que prever la posibilidad de que el centro pueda cerrarse a la docencia presencial
ante un nuevo rebrote. Ante este escenario se debe contemplar la disponibilidad de los recursos humanos y materiales necesarios para abordarlo con las

garantias necesarias.



El CEIP Las Huertas partiendo de la experiencia de los meses pasados adaptara su Plan de Centro a las nuevas circunstancias, estableceran las
estrategias organizativas necesarias y elaboraran sus programaciones didacticas tanto para su implementacién en el marco de docencia presencial como de
docencia no presencial. En el caso de la docencia no presencial el centro elaborara un "protocolo unificado de actuacion telematica" en el cual los profesores
deberdn priorizar materia, "con el fin de seleccionar exclusivamente aquellos elementos curriculares que se consideren relevantes" y qué tipo de recursos

seran necesarios para la atencién del alumnado.

Asi tendran en cuenta los siguientes puntos para adoptar en el Plan del centro:

® Adecuacion del horario lectivo para compatibilizarlo con el nuevo marco de docencia

® Adecuacién del horario individual del profesorado para realizar el seguimiento de los aprendizajes alumnado y atencién a sus familias

® Adecuacién del horario del centro para la atencién a necesidades de gestidon administrativa y académicas de las familias y, en su caso, del alumnado

Escenarios o situaciones que debemos contemplar



Se deben contemplar al menos los siguientes escenarios o situaciones:

1. Posibilidad de que uno o varios discentes o docentes puedan estar en situacién de cuarentena:

En este caso, y en espera de lo que resuelva la Delegacién Territorial de Educacidén en lo que se refiere a posibles sustituciones, se cubriran las
ausencias con el personal del centro, optimizando en la medida de lo posible los recursos humanos disponibles para poder atender al alumnado de forma

presencial siempre que sea posible.

2. Posibilidad de que uno o varios grupos-clase puedan estar en situacion de cuarentena:

En ese momento, los maestros/as que pertenezcan a los equipos docentes de dichos grupos iniciaran la docencia telematica, y seguiran sus
programaciones adaptadas a la nueva situacion no presencial. Los maestros/as de los equipos docentes de este o estos grupos, en caso de no tener que

guardar cuarentena, vendran al colegio para dar sus clases presenciales y alternar estas con las tareas docentes no presenciales.

3. Posibilidad de que el centro pueda cerrarse a la docencia presencial:

Para atender esta realidad no presencial, el centro elaborard a principios de curso el “Protocolo Unificado de Actuacién Telematica”, que se incorporara

al Plan de Centro e incluira, entre otras, las siguientes medidas:

* Todo el Claustro actuara de forma unificada en cuanto a la actuacién telematica, teniendo en cuenta las caracteristicas de cada etapa y nivel educativo.

e Las programaciones didacticas se elaborardn contemplando tanto su implementacion en el marco de la docencia presencial como no presencial.
Recogeran las adaptaciones necesarias que la docencia no presencial pudiera requerir, asi como la priorizacidon de los contenidos, el disefio de tareas

globales y las estrategias e instrumentos de evaluacién para el logro de los objetivos y la adquisicidon de las competencias clave.

¢ Se ajustard la organizacién de las cargas docentes y de los tiempos de ensefianza:



- Se adecuard el horario lectivo para compatibilizarlo con el nuevo marco de docencia no presencial.

- Se adecuard el horario individual del profesorado para realizar el seguimiento de los  aprendizajes del alumnado y la atencidn a sus familias.
¢ Se usaran preferentemente las siguientes plataformas de aula virtual:

Google Clasroom. k@
- Plataformas externas de proveedores como Google y Microsoft

¢ Se estableceran los medios para la atencidon adecuada del alumno/a, en especial de aquellos que sufren brecha digital o se hallen en situacién de

vulnerabilidad.

¢ Para la comunicacién con las familias se utilizara principalmente el correo electrénico y otros medios como iPASEN.

¢ Se adecuard el horario del centro para la atencién a necesidades de gestidon administrativa y académicas de las familias y, en su caso, del alumnado.
Determinacion de recursos materiales y técnicos que seran vinculantes para todo el Claustro de Profesorado

El centro dispone de ordenadores portatiles en la mayoria de las clases menos en las clases de 52 y 62 de primaria que son ordenadores personales. Si se
produjera un confinamiento, el profesorado que lo necesite se puede llevar a su domicilio esos portatiles. Aunque el profesorado no tiene problemas de
usar los medios informaticos que tiene en su casa si se produjera tal situacién. Solo tendriamos problemas con las tutorias de 52 y 62 pues el centro no

dispone de recursos para poder atender adecuadamente a este profesorado.
Los medios para la atencién adecuada del alumnado

El centro en este momento no tiene medios ni recursos técnicos para poder atender aquel alumnado que no los posea en casa. A la espera que la



delegacidn nos haga llegar los medios suficientes para poder atender al alumnado en caso de confinamiento.

PROTOCOLO ACTUACION COVID-19 41
ORGANIZACION CONFINAMIENTO 100%

Para una buena organizacion ante un confinamiento total o parcial en la que el servicio de comedor se vea afectado por su cierre o cambio de
modalidad, desde la secretaria y direccion del centro se hara un listado, en colaboracion con el personal de comedor escolar, en el que se recoja el nimero
total de usuarios de este servicio, para pasarlo a Asuntos Sociales de la localidad en la mayor brevedad posible, con el objetivo de que el servicio quede
afectado el menor tiempo posible.

ASPECTOS A TENER EN CUENTA:

“» Se puede optar por la grabacidn de las clases por parte de los maestros/as. Esta accion educativa podra favorecer el avance paralelo de todo el grupo,
incluso estando dividido en dos subgrupos con asistencia alterna.

“* Sesiones de tutoria con familias con videollamada.

“* Comunicacion oficial con familias: IPASEN.

“* Utilizacion de la plataforma Google Classroom. Esta metodologia favorece que las sesiones de trabajo que se celebren con el alumnado sean de caracter
eminentemente practico: realizacién de actividades, correccion de las mismas, tiempo de debate y resolucidon de dudas, pruebas escritas, exposiciones orales
o aplicacién de cualquier otro instrumento utilizado para el desarrollo de la evaluacion. Por otra parte, el alumno dedicara su tiempo de aprendizaje
auténomo a la visualizacion del material curricular programado.

“* Madres delegadas como referencia.

“* Reuniones drganos colegiados para funcionamiento y organizacion. Obligatoriamente por videollamada. Se desarrollaran los lunes por la tarde en horario
de 15:30 a 19:30, que incluye la hora de tutoria.

“* Organizacion de las clases semanalmente:



- Entrega de las tareas de las diferentes areas.
- Realizacién de videollamadas.

- Entrega de videos tutoriales.

- Resolucion de dudas.

- Correccion de las actividades propuestas.

Horario de lunes a viernes. Las tres primeras horas estardn dedicadas a lengua, matematicas e inglés. Es importante dejar unas horas para que los alumnos
puedan resolver las tareas de forma autdnoma. Dedicar algunas sesiones sélo para videollamadas y otras, para la realizacion de tareas por parte del
alumnado.

EVALUACIONES. Teniendo presente las instrucciones que dicte la junta en relacién a la evaluacion, en el estado de confinamiento se acompafiara al boletin de
notas comentarios cualitativos al desarrollo del alumnado para completar la informacidn evaluativa obtenida a distancia por los equipos docentes.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION.

- Participacion en las sesiones telematicas.
- Preguntas realizadas al alumnado.
- Realizacién de las actividades programadas.

- Pruebas orales y escritas.

“* Con caracter esencialmente didactico, los instrumentos evaluativos a ser utilizados por el profesorado seran los establecidos en el presente documento,
siendo comunicados debidamente a las familias en las reuniones de principio de curso.



MEDIOS TECNOLOGICOS.
“* En caso de confinamiento, el profesorado llevara a su casa los ordenadores de sus aulas, si no dispone de ellos, (en caso de carecer de aula o de ordenador,
adquirirdan uno de la sala de informatica). Cada ordenador llevara instalado una camara web. El centro tiene que comprar cdmara web.

“* Esta medida, asi como cualquier otra referente al control sanitario, debera ser comunicada a las familias antes del comienzo del curso.

“* El alumnado que carezca de elementos tecnoldgicos sera detectado en la primera semana de confinamiento, para poder dar traslado de su deficiencia y
poner solucidn en colaboracidn con el ayuntamiento.

“* Ante el inicio de confinamiento, los tutores hardn, con caracter urgente, un sondeo a su grupo clase, para conocer las carencias del alumnado en relacién a
estos medios, informacién que pasardn a la direccién en la mayor brevedad posible para comunicar al servicio de inspeccidén y a Asuntos Sociales.

PLATAFORMA UTILIZADA POR EL PROFESORADO PARA LA ENTREGA DE TAREAS.

“* Como primera opcién: CLASSROOM.

“* El proceder sera: Presentar las tareas para que las familias tengan acceso a ellas sin tiempo limitado, excepto en las actividades con caracter evaluativo o
las que el equipo docente estime conveniente.

“* En el proceso de aprendizaje, los docentes podran usar plataformas de feed-back dentro de su aplicacién didactica, pero teniendo presente estas otras
aplicaciones: www.liveworksheet.com, Kahoot, Zoom, Google Meet, entre otras. (Tener en cuenta que cualquier informacién confidencial no tiene
proteccion de datos en estas plataformas).



HORARIO CONFINAMIENTO

- 9:00 h.: Entrega de las tareas de las diferentes areas por parte del tutor/a. Hacer un mayor hincapié en las areas instrumentales: lengua, matematicas e
inglés.

- 9:00-12:00 h.: Entrega de videos tutoriales.
Realizacion de videollamadas:

Explicacién de los aspectos curriculares mas relevantes.
Realizacidén de preguntas orales.

Realizacidn de ejercicios escritos.

Participacion activa del alumnado.

Resolucion de dudas.

- 12:00.14:00 h.: Realizacioén de las tareas propuestas, por parte del alumnado.
- Correccidn de las tareas, por parte del profesor/a.

ADAPTACIONES DE ACTUACION ANTE UN POSIBLE CONFINAMIENTO POR COVID-19.

Debido a que estamos en una situacion dificil, de pandemia, podemos vernos afectados por un

confinamiento en el que el alumnado tendra que trabajar desde casa.



Llegado este momento, el alumnado trabajara en el drea de MATEMATICAS de la siguiente forma:

-Se utilizara la plataforma google classroom para mantener contacto con el alumnado y sus familias, volcando en este plataforma todo el material.
Instrucciones a seguir, evaluaciones, mensajes a la familia, etc...El profesorado ird subiendo las tareas, ejercicios, explicaciones, videos que necesite el
alumnado semanalmente y éste a su vez, tendrd que reenviar dichas tareas, en el plaza requerido.

— Ademas, se podra mantener contacto visual a través de videollamadas por plataforma como:

— zoom, meet, moodle, entre otras, para resolver dudas, realizar evaluaciones de destrezas orales, etc.

— Se planteardan tarea para cuatro dias a la semana:lunes, martes, miércoles y jueves.

— Se marcardan actividades del libro de texto y actividades liveworksheets para enviar al alumnado fichas interactivas que se les enviara con su
correspondiente correccion.

— Se hara una videollamada a la semana para explicar los contenidos y aclarar dudas.

— La evaluacién serd teniendo en cuenta las actividades subidas a Classroom, participacién en las videollamadas y pruebas escritas en Classroom

7. PERFIL DE EVALUACION DEL AREA

CONTENIDOS MINIMOS O IMPRESCINDIBLES.

PRIMERO
° Lee y escribe nimeros, con cifras hasta 100 y con letras hasta 20.

° Conoce los niumeros ordinales correspondientes a los diez primeros nimeros.



°
°

SEGUNDO
°

°

°
TERCERO

°

Identifica nUmeros pares e impares.

Realiza operaciones de sumas (con y sin llevadas) y restas (sin llevadas) de nimeros de dos cifras.
Lee la hora (en relojes analdgicos y digitales) en punto y medias.

Nombra y reconoce figuras planas (cuadrado, tridngulo, rectangulo y circulo).

Reconoce las posiciones en el espacio (arriba, abajo, izquierda, derecha, dentro y fuera).

Lee y escribe, tanto con cifras como con letras, nimeros menores de 1.000.

Utiliza con correcciéon los nimeros ordinales correspondientes a los 10 primeros.

Establece equivalencias entre centenas, decenas y unidades.

Utiliza los nimeros pares e impares.

Realiza operaciones de sumas y restas de nimeros de dos y tres cifras, con y sin llevadas.
Resuelve problemas sencillos relacionados con la vida diaria que impliquen una operacién.
Conoce el concepto de multiplicacion y domina las tablas de multiplicar del 1, 2, 5y 10.
Suma y resta mentalmente un nimero de una cifra a otro de dos cifras.

Conoce las unidades fundamentales de medida: longitud (Metro), peso (Kilogramo) y capacidad (Litro).
Conoce las unidades para medir el tiempo: dia, semana, mes y afo.

Lee la hora (en punto, cuartos y medias)

Nombra segun sus lados y reconoce figuras planas (cuadrado, triangulo, rectangulo y circulo)

Reconoce y nombra cuerpos geométricos (cubo, piramide y esfera).

Lee y escribe nimeros menores que 99.999.

Conoce los nimeros ordinales correspondientes a los 20 primeros niumeros.

Realiza operaciones de sumas y restas de nimeros de cuatro cifras, con y sin llevadas.
Conoce el concepto de multiplicacion y domina las tablas de multiplicar del 1 al 10.

Realiza multiplicaciones (multiplicando de cuatro cifras y multiplicador de una cifra).



° Realiza divisiones exactas de tres numeros en el dividendo y uno en el divisor.

° Realiza mentalmente
o Sumas de tres numeros: dos de una cifra y otro de tres acabado en cero.
o Restas con el minuendo multiplo de cien y el sustraendo de dos o tres cifras con unidades y decenas en cero.
° Lee, escribe, representa y comprende el significado de fracciones con numerador y denominador menor de diez.
° Conoce las equivalencias entre las unidades de medida de tiempo, longitud, peso y capacidad.
° Conoce los dngulos y los clasifica en agudos, rectos y obtusos.
° Nombra y reconoce los poligonos de 3, 4, 5 lados.
° Diferencia entre circulo y circunferencia.
° Resuelve problemas con cantidades sencillas, utilizando suma, resta y multiplicacion.
CUARTO
° Lee y escribe numeros menores de 1.000.000 con cifras y con letras.
° Conoce los ordinales de los 39 primeros niumeros naturales.
° Suma y resta nimeros de seis cifras, con llevadas y sin llevadas.
° Realiza multiplicaciones con un multiplicando de tres cifras y un multiplicador de dos.
° Realiza divisiones exactas de seis cifras en el dividendo y una en el divisor.
° Realiza operaciones de calculo mental como estas:
o Sumas de tres numeros de una cifra.
o Restas de un numero de tres cifras menos otro de dos.
o Restas de multiplos de 10, 100 o 1000.
° Comprende el significado de fracciones propias con denominador menor de 10.
° Conoce y emplea las equivalencias en las unidades de tiempo, longitud, peso y capacidad.
° Sabe medir angulos con el transportador y clasificarlos en agudos, rectos y obtusos.
° Conoce los poligonos de hasta ocho lados.

° Aplica razonamientos matematicos basicos para resolver problemas que impliquen operaciones combinadas con cantidades sencillas.



° Maneja tablas sencillas de doble entrada.

QUINTO

e Leey escribe, tanto con cifras como con letras, cualquier nimero natural.

e Conoce la numeracién romana y las equivalencias con la numeracién decimal.

e Domina el calculo y las cuatro operaciones basicas con numeros naturales y decimales.

e Leey escribe fracciones, sabe ordenarlas, simplificarlas y realizar algunos calculos sencillos.

e Resolver problemas relacionados con el entorno, aplicando las operaciones de cdlculo: suma, resta, multiplicacion y divisién por varias cifras.
e Conoce el Sistema Métrico Decimal y realiza cambios de unidades en las medidas de longitud, superficie, capacidad y peso.

e Reconoce los elementos basicos relacionados con la circunferencia. (arco, cuerda...)

e C(lasifica las diferentes figuras geométricas y calcula sus superficies y perimetros

e Interpretay elabora distintos graficos estadisticos sencillos.

SEXTO
® Leey escribe tanto con cifras como con letras cualquier nimero natural, decimal y en forma de fraccion.
e Ordena numeros naturales, decimales y en forma de fraccion.
e® Realiza operaciones con numeros naturales, decimales y en forma de fraccion.
o Resuelve problemas que impliquen al menos la resolucién de dos operaciones.
e Conoce las unidades de medida de peso, longitud y capacidad y sabe convertirlas en otras magnitudes equivalentes.
e Conoce las diferentes formas geométricas, sabe hallar sus areas y perimetros y sabe clasificarlas.

e Reconoce los diferentes tipos de angulos.



e Sabe calcular porcentajes y medias.

e Calcula potencias sencillas (al menos cuadrados del 1 al 10)

CRITERIOS EVALUACION CICLO C.C. UDIS 12 UDIS 22
PIRMARIA PRIMARIA
MAT.01.01. Identificar y resolver situaciones problematicas adecuadas a su nivel, partiendo del CMCT,CAA,CCL, [ 1 ]| 2 | 3 1 2 3
entorno inmediato, seleccionando las operaciones necesarias y utilizando razonamientos y CSC, SIEP
estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le seran validos en la als e 4 5 6
resolucién de problemas. Expresar verbalmente de forma razonada y coherente el proceso seguido
en la resolucion, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate. CMCT, CAA, CCL, CSC, SIEP
7| 8 9 7 8 9
10|11 |12 | 10 | 11 | 12
MAT.01.02. Resolver investigaciones matematicas sencillas iniciandose en el método cientifico, CMCT,CAA,SIEP, | 1 | 2 | 3 1 2 3
utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demas y explicando oralmente el proceso CCL, CD., CSC
seguido en la resolucidn de situaciones problemas y las conclusiones. Utilizar medios tecnolégicos als e a 5 6
para la busqueda de informacion y realizar sencillos informes guiados para presentar el proceso y
las conclusiones obtenidas. CMCT, CAA, SIEP, CCL, CD., CSC
71819 7 8 9
10|11 |12 | 10 | 11 | 12




MAT.01.03. Mostrar una disposicidn favorable hacia el trabajo matematico valorando la CAA, SIEP, CCL. 11213 1 2 3
presentacion limpia y ordenada de los cdlculos, asi como confianza en las propias posibilidades y

espiritu de superacion de los retos y errores asociados al aprendizaje y contrasta, cuando sea als|s 4 5 6

necesario, sus decisiones con el grupo. CAA, SIEP, CCL.

71819 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12

MAT.01.04. Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos numéricos de la vida cotidiana CMCT, CAA. 11213 1 2 3

y formular preguntas y problemas sencillos sobre cantidades pequenas de objetos y hechos o
situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y ordenar nimeros de hasta tres als |6 a 5 6
cifras, indicando el valor de posicidn de cada una de ellas. CMCT, CAA.

71819 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12

MAT.01.05. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos basicos con las operaciones de CMCT,CAA,CD. |1 | 2 3 1 2 3
suma y resta aplicando sus propiedades, utilizando procedimiento segtin la naturaleza del calculo

que se vaya a realizar: calculo mental (estrategias personales), algoritmos escritos o la calculadora als e 4 5 6

en distintos soportes. CMCT, CAA, CD.
71819 7 8 9
10|11 |12 | 10 | 11 | 12




MAT.01.06. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar y escolar con CMCT,CAA,SIEP. | 1 | 2 | 3 1 2 3
unidades de medida no convencionales (palmos, pasos, baldosas, etc.) y convencionales (kilogramo,

metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los instrumentos y las unidades mas adecuados a als e 4 5 6

su alcance. CMCT, CAA, SIEP.

7| 8 9 7 8 9

10(11 |12 10 | 11 | 12

MAT.01.07. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas obtenidas en los contextos CMCT,CAA,CCL. | 1| 2 | 3 1 2 3

escolar y familiar. CMCT, CAA, CCL.

4 |5 (6 4 5 6

7| 8 9 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12

MAT.01.08. Conocer las unidades mas apropiadas para determinar la duracion de intervalos de CMCT,CAA,CCL. [ 1| 2 | 3 1 2 3
tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la lectura de calendarios, horarios y relojes analdgicos y digitales

(horas en punto y medias, y cuarto y menos cuarto). CMCT, CAA, CCL. als |6 a 5 6

71819 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12




MAT.01.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes del sistema monetario CMCT, SIEP. 11213 1 2 3
de la Union Europea (50 céntimos, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€), mostrando interés por manejarlos en los

contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales. CMCT, SIEP. als |6 a 5 6

71819 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12

MAT.01.10. Identificar la situacion de un objeto en el espacio préximo en relacién a si mismo e CMCT,CCL,SIEP | 1 | 2 | 3 1 2 3
interpretar informaciones que aparecen en representaciones espaciales elementales para seguir un

itinerario, plano, croquis y mapas sencillos, utilizando los conceptos basicos y mostrando esfuerzo als e 4 5 6

en la busqueda de soluciones. CMCT, CCL, SIEP

71819 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12

MAT.01.11. Identificar, diferenciar y comparar en el contexto familiar y escolar, las figuras planasy | CMCT,CCL,CEC, | 1 | 2 | 3 1 2 3

las formas espaciales reproduciéndolas y enumerando algunos de sus elementos basicos, SIEP.

mostrando interés y curiosidad. CMCT, CCL, CEC, SIEP. als 6 4 5 6

71819 7 8 9

10|11 |12 | 10 | 11 | 12




MAT.01.12. Leer, entender, recoger y registrar una informacidn cuantificable de los contextos CMCT, CCL, CD, 11213 1 2 3
familiar y escolar, utilizando algunos recursos sencillos de representacion grafica: tablas de datos y SIEP.
diagramas de barras, comunicando oralmente la informacion mostrando esfuerzo y constancia en la als|e 4 . 6
busqueda de soluciones. CMCT, CCL, CD, SIEP.
71819 7 8 9
10|11 |12 | 10 | 11 | 12
SEGUNDO CICLO
MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificacion, 9%

aplicando dos operaciones con humeros naturales como maximo, utilizando diferentes estrategias y procedimientos de

resolucién, expresando verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado. CMCT, CAA, SIEP, CCL.




MAT.02.02. Resolver situaciones problematicas abiertas, investigaciones matematicas y pequeiios proyectos de trabajo,
referidos a nimeros, cdlculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, aplicando las fases del método

i e
realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso
de investigacion. Comunicacion oral del proceso desarrollado. CMCT, CAA, SIEP, CD, CCL, CSC.

MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo matematico superando todo tipo de bloqueos o
inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en
distintos contextos. CAA, SIEP, CCL.

cotidiana. CMCT, CAA.

8%

MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones utilizando los algoritmos adecuados al
nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las estrategias personales y los procedimientos segun la naturaleza del

calculo gue se vaya a realizar: algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimacién o uso de la calculadora en
distintos soportes. CMCT, CAA, CD.

MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana,
escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias propias y expresando el resultado
numérico y las unidades utilizadas. CMCT, CAA.

8%




MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno préximo mediante sumas y restas, el uso de
multiplos y submultiplos y la comparacién y ordenacién de unidades de una misma magnitud, expresando el resultado
en las unidades mas adecuadas y aplicandolo a la resolucién de problemas. CMCT, CAA, CCL.

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones,
utilizandose para resolver problemas de la vida diaria. CMCT, CAA.

8%

MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del sistema monetario de la
Unidn Europea, mostrando interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

CMCT, SIEP.

MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para

localizar un objeto u orientarse utilizando las nociones geométricas basicas, mostrando constancia y confianza en si
mismo. CCL, CMCT, SIEP.

MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y los cuerpos geomeétricos e iniciarse en la

clasificacion y representacion de ambos, mostrando interés y responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de
trabajo. SIEP, CEC, CCL, CMCT.

8%

MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos.
Calcular el perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a situaciones del entorno cercano. CMCT, CAA.

8%

MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion cuantificable del entorno cercano utilizando algunos

recursos sencillos de representacidn grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la
informacion oralmente. CCL, CMCT, CD, SIEP.




MAT.02.01. Identificar, plantear y resolver problemas relacionados con el entorno que exijan cierta planificacion,

aplicando dos operaciones con niumeros naturales como maximo, utilizando diferentes estrategias y procedimientos de
resolucidn, expresando verbalmente y por escrito, de forma razonada, el proceso realizado. CMCT, CAA, SIEP, CCL.

9%

MAT.02.02. Resolver situaciones problematicas abiertas, investigaciones matematicas y pequeios proyectos de trabajo,
referidos a nimeros, cdlculos, medidas, geometria y tratamiento de la informacidn, aplicando las fases del método

realizando, de forma guiada, informes sencillos sobre el desarrollo, resultados y conclusiones obtenidas en el proceso
de investigacidn. Comunicacion oral del proceso desarrollado. CMCT, CAA, SIEP, CD, CCL, CSC.

MAT.02.03. Mostrar actitudes adecuadas para el desarrollo del trabajo matematico superando todo tipo de bloqueos o
inseguridades ante la resolucion de situaciones desconocidas, reflexionando sobre las decisiones tomadas,
contrastando sus criterios y razonamientos con el grupo y transfiriendo lo aprendido a situaciones similares futuras en
distintos contextos. CAA, SIEP, CCL.

6%

cotidiana. CMCT, CAA.




MAT.02.05. Realizar, en situaciones de resolucidon de problemas, operaciones utilizando los algoritmos adecuados al
nivel, aplicando sus propiedades y utilizando las estrategias personales y los procedimientos seguin la naturaleza del
calculo gue se vaya a realizar: algoritmos escritos, calculo mental, tanteo, estimacién o uso de la calculadora en
distintos soportes. CMCT, CAA, CD.

MAT.02.06. Realizar estimaciones y mediciones de longitud, masa, capacidad y tiempo en el entorno y la vida cotidiana,
escogiendo las unidades e instrumentos mas adecuados, utilizando estrategias propias y expresando el resultado

numeérico y las unidades utilizadas. CMCT, CAA.

MAT.02.07. Operar con diferentes medidas obtenidas en el entorno préximo mediante sumas y restas, el uso de
multiplos y submultiplos y la comparacién y ordenacién de unidades de una misma magnitud, expresando el resultado
en las unidades mas adecuadas y aplicandolo a la resolucién de problemas. CMCT, CAA, CCL.

MAT.02.08. Conocer las unidades de medida del tiempo (segundo, minuto, hora, dia, semana y afio) y sus relaciones,
utilizandose para resolver problemas de la vida diaria. CMCT, CAA.

8%

MAT.02.09. Conocer el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas vy billetes del sistema monetario de la
Unidn Europea, mostrando interés por manejarlos en los contextos escolar y familiar en situaciones figuradas o reales.

CMCT, SIEP.

MAT.02.10. Interpretar y describir representaciones espaciales sencillas del entorno: maquetas, croquis y planos, para

localizar un objeto u orientarse utilizando las nociones geométricas basicas, mostrando constancia y confianza en si
mismo. CCL, CMCT, SIEP.

MAT.02.11. Reconocer y describir, en el entorno cercano, las figuras planas y los cuerpos geomeétricos e iniciarse en la

clasificacion y representaciéon de ambos, mostrando interés y responsabilidad en el desarrollo de la propuesta de
trabajo. SIEP, CEC, CCL, CMCT.




MAT.02.12. Comprender el método de calculo del perimetro de cuadrados, rectangulos, tridngulos, trapecios y rombos. 8%
Calcular el perimetro de estas figuras planas. Aplicarlo a situaciones del entorno cercano. CMCT, CAA.

MAT.02.13. Leer e interpretar, recoger y registrar una informacidn cuantificable del entorno cercano utilizando algunos 7%

recursos sencillos de representacidn grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas lineales, comunicando la
informacion oralmente. CCL, CMCT, CD, SIEP.




8. PERFIL COMPETENCIAL

PRIMER CICLO

COMPETENCIAS
BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia
matematicay
competencias basicas
en ciencia y tecnologia

C.E.1.1 Identificar y resolver situaciones problematicas adecuadas a su nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando
las operaciones necesarias y utilizando razonamientos y estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos
que le seran validos en la resolucion de problemas. Expresar verbalmente de forma razonada y coherente el proceso seguido
en la resolucidn, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

C.E.1.2. Resolver situaciones problematicas abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros, calculos, medidas
y geometria, inicidndose en el método de trabajo cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demds y
explicando oralmente el proceso seguido en la resolucidn y las conclusiones. Utilizar medios tecnolégicos para la busqueda de
informacion y realizar sencillos informes guiados para exponer el proceso y las conclusiones obtenidas.

C.E.1.3 Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo matematico, valorando la presentacion limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos y errores asociados al
aprendizaje.

C.E.1.4 Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos numéricos de la vida cotidiana y formular preguntas y
problemas sencillos sobre cantidades pequefias de objetos y hechos o situaciones en los que se precise contar, leer, escribir,
comparar y ordenar nimeros de hasta tres cifras, indicando el valor de posicién de cada una de ellas.

C.E.1.5. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos bdsicos con las operaciones de suma y resta aplicando sus
propiedades, utilizando procedimientos mentales y algoritmicos diversos, la calculadora y estrategias personales.

C.E.1.6. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar y escolar con unidades de medida no
convencionales (palmos, pasos, baldosas...) y convencionales (kilogramo, metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los
instrumentos y las unidades mas adecuados a su alcance.

C.E.1.7. Operar mediante sumas y restas con diferentes medidas obtenidas en los contextos escolar y familiar.

C.E 1.8. Conocer las unidades mas apropiadas para determinar la duracion de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en
la lectura de calendarios, horarios y relojes analdgicos y digitales (horas en punto y medias) en los contextos escolar y familiar.
C.E.1.9. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea (50
ctmos., 1€, 2€, 5€, 10€, 20€), manejandolos en los contextos escolar y familiar, en situaciones figuradas o reales.




C.E.1.10. Identificar la situacién de un objeto del espacio préximo en relacién a si mismo y seguir un desplazamiento o
itinerario, interpretando mensajes sencillos que contengan informaciones sobre relaciones espaciales, utilizando los
conceptos de izquierda-derecha, delante-detrds, arriba-abajo, cerca-lejos y préoximo-lejano.

C.E 1.11. Identificar, diferenciar y comparar, en los contextos familiar y escolar, las figuras planas (circulo, cuadrado, rectangulo
y triangulo) y las formas espaciales (esfera y cubo) y enumerar algunos de sus elementos bdsicos.

C.E.1.12. Leer, entender, recoger y registraruna informacién cuantificable de los contextos familiar y escolar, utilizando
algunos recursos sencillos de representacion grafica: tablas de datos y diagramas de barras, comunicando oralmente la
informacion.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia en
comunicacion
lingiiistica

C.E.1.10. Identificar la situacién de un objeto del espacio préoximo en relacidn a si mismo y seguir un desplazamiento o
itinerario, interpretando mensajes sencillos que contengan informaciones sobre relaciones espaciales, utilizando los
conceptos de izquierda-derecha, delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos y préximo-lejano.

C.E 1.11. Identificar, diferenciar y comparar, en los contextos familiar y escolar, las figuras planas (circulo, cuadrado,
rectangulo y triangulo) y las formas espaciales (esfera y cubo) y enumerar algunos de sus elementos basicos.

C.E.1.12. Leer, entender, recoger y registraruna informacién cuantificable de los contextos familiar y escolar, utilizando
algunos recursos sencillos de representacion grafica: tablas de datos y diagramas de barras, comunicando oralmente la
informacion.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

ativa y espiritu emprendedor

C.E.1.2. Resolver situaciones problematicas abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros, calculos,
medidas y geometria, iniciandose en el método de trabajo cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los
demas y explicando oralmente el proceso seguido en la resolucion y las conclusiones. Utilizar medios tecnoldgicos para la
busqueda de informacidn y realizar sencillos informes guiados para exponer el proceso y las conclusiones obtenidas.
C.E.1.3 Mostrar una disposicién favorable hacia el trabajo matematico, valorando la presentacidn limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacién de los retos y errores asociados al
aprendizaje.

C.E.1.9. Conocer el valor y las equivalencias entre las monedas y billetes del sistema monetario de la Unién Europea (50
ctmos., 1€, 2€, 5€, 10€, 20€), manejandolos en los contextos escolar y familiar, en situaciones figuradas o reales.




COMPETENCIAS BASICAS CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia digital

C.E.1.12. Leer, entender, recoger y registraruna informacién cuantificable de
los contextos familiar y escolar, utilizando algunos recursos sencillos de
representacion grafica: tablas de datos y diagramas de barras, comunicando
oralmente la informacion.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencias sociales
y civicas

C.E.1.3 Mostrar una disposicién favorable hacia el trabajo matematico, valorando la presentacion limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de superaciéon de los retos y errores asociados al
aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

COMPETENCIAS
BASICAS
C.E.1.1 Identificar y resolver situaciones problematicas adecuadas a su nivel, partiendo del entorno inmediato, seleccionando las
Aprender a operaciones necesarias y utilizando razonamientos y estrategias. Apreciar la utilidad de los conocimientos matematicos que le
aprender seran validos en la resolucidon de problemas. Expresar verbalmente de forma razonada y coherente el proceso seguido en la

resolucion, adoptando una respuesta coherente y abierta al debate.

C.E.1.2. Resolver situaciones problematicas abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre niumeros, calculos, medidas y
geometria, iniciandose en el método de trabajo cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando con los demas y
explicando oralmente el proceso seguido en la resolucion y las conclusiones. Utilizar medios tecnolégicos para la busqueda de
informacidn y realizar sencillos informes guiados para exponer el proceso y las conclusiones obtenidas.

C.E.1.3 Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo matematico, valorando la presentacidon limpia y ordenada de los
calculos, asi como confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos y errores asociados al aprendizaje.
C.E.1.4 Interpretar y expresar el valor de los nimeros en textos numéricos de la vida cotidiana y formular preguntas y problemas
sencillos sobre cantidades pequenas de objetos y hechos o situaciones en los que se precise contar, leer, escribir, comparar y
ordenar nimeros de hasta tres cifras, indicando el valor de posicidn de cada una de ellas.

C.E.1.5. Realizar, en situaciones cotidianas, calculos numéricos basicos con las operaciones de suma y resta aplicando sus
propiedades, utilizando procedimientos mentales y algoritmicos diversos, la calculadora y estrategias personales.




C.E.1.6. Medir longitud, masa, capacidad y tiempo en los contextos familiar y escolar con unidades de medida no convencionales
(palmos, pasos, baldosas...) y convencionales (kilogramo, metro, centimetro, litro, dia y hora), escogiendo los instrumentos y las

unidades mas adecuados a su alcance.

C.E 1.8. Conocer las unidades mas apropiadas para determinar la duracién de intervalos de tiempo (dia y hora) y utilizarlas en la

lectura de calendarios, horarios y relojes analdgicos y digitales (horas en punto y medias) en los contextos escolar y familiar.

C.E 1.11. Identificar, diferenciar y comparar, en los contextos familiar y escolar, las figuras planas (circulo, cuadrado, rectangulo y
triangulo) y las formas espaciales (esfera y cubo) y enumerar algunos de sus elementos basicos.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Concienciay
expresiones culturales

C.E 1.11. Identificar, diferenciar y comparar, en los contextos familiar y escolar, las figuras planas (circulo, cuadrado, rectangulo
y triangulo) y las formas espaciales (esfera y cubo) y enumerar algunos de sus elementos basicos







TERCER CICLO

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION




Competencia
matematica y
competencias basicas en
ciencia y tecnologia

C.E.3.1. En un contexto de resolucién de problemas sencillos, anticipar una solucién razonable y buscar los procedimientos
matematicos mas adecuado para abordar el proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la
busqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulacidn como en la resolucién de un problema. Expresar de forma
ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucién de problemas.

C.E.3.2 Resolver y formular investigaciones matematicas y proyectos de trabajos referidos a numeros, calculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacidn aplicando el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando
activamente en equipo y comunicando oralmente y por escrito el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el
proceso de investigacién, valorando resultados y conclusiones, utilizando medios tecnoldgicos para la busqueda de
informacion, registro de datos y elaboracion de documentos en el proceso.

C.E.3.3. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer matematico, planteando la resolucién de retos y problemas
con precisidn, esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos, transfiriendo lo
aprendiendo a situaciones similares, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucién de situaciones desconocidas.
C.E.3.4 Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la vida cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales,
enteros, fracciones y decimales hasta las centésimas), utilizando razonamientos apropiados e interpretando el valor de
posicion de cada una de sus cifras.

C.E.3.5 Realizar, en situaciones de resolucién de problemas, operaciones y calculos numéricos sencillos exactos y aproximados
con numeros naturales y decimales hasta las centésimas, utilizando diferentes procedimientos mentales y algoritmicos y la
calculadora.

C.E.3.6 Utilizar los nimeros naturales, decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar
informacidn en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias para realizar calculos sencillos y resolver
problemas.

C.E.3.7. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones
y expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales,
explicando el proceso seguido oralmente y por escrito.

C.E.3.8. Operar con diferentes medidas del contexto real.

C.E.3.9 Conocer el sistema sexagesimal para realizar calculos con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el
proceso seguido y la estrategia utilizada.

C.E.3.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...)
utilizando las nociones geométricas basicas (situacion, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria,
perimetro y superficie).

C.E.3.11. Conocer, describir sus elementos basicos, clasificar segin diversos criterios y reproducir las figuras planas: cuadrado,
rectangulo, romboide, tridngulo, trapecio, rombo y circulo, relacionandolas con elementos del contexto real.

C.E.3.12. Conocer los poliedros, prismas, piramides, conos, cilindros y esferas y sus elementos basicos, aplicando el
conocimiento de sus caracteristicas para la clasificacion de cuerpos geométricos.

C.E.3.13. Comprender el método de cdlculo del perimetro y el area de paralelogramos, triangulos, trapecios y rombos. Calcular
el perimetro y el drea de estas figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.




C.E.3.14 Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion cuantificable en situaciones familiares del contexto social,
utilizando y elaborando algunos recursos sencillos de representacién grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Competencia en
comunicacion
lingliistica

C.E.3.1. En un contexto de resolucién de problemas sencillos, anticipar una solucién razonable y buscar los procedimientos
matematicos mas adecuado para abordar el proceso de resolucién. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la
busqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulacion como en la resolucién de un problema. Expresar de forma
ordenaday clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucién de problemas.

C.E.3.7. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones
y expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen y tiempo en contextos reales,
explicando el proceso seguido oralmente y por escrito.

C.E.3.9 Conocer el sistema sexagesimal para realizar cdlculos con medidas angulares, explicando oralmente y por escrito el
proceso seguido y la estrategia utilizada.

C.E.3.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...)
utilizando las nociones geométricas basicas (situacion, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria, perimetro
y superficie).

C.E.3.11. Conocer, describir sus elementos basicos, clasificar segln diversos criterios y reproducir las figuras planas: cuadrado,
rectangulo, romboide, tridngulo, trapecio, rombo y circulo, relaciondndolas con elementos del contexto real.

C.E.3.14 Leer e interpretar, recoger y registrar una informacion cuantificable en situaciones familiares del contexto social,
utilizando y elaborando algunos recursos sencillos de representacién grafica: tablas de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION




Sentido de iniciativay
espiritu emprendedor

C.E.3.1. En un contexto de resolucién de problemas sencillos, anticipar una solucién razonable y buscar los procedimientos
matematicos mas adecuado para abordar el proceso de resolucion. Valorar las diferentes estrategias y perseverar en la
busqueda de datos y soluciones precisas, tanto en la formulacidn como en la resolucién de un problema. Expresar de forma
ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucién de problemas.

C.E.3.2 Resolver y formular investigaciones m52atematicas y proyectos de trabajos referidos a numeros, cdlculos, medidas,
geometria y tratamiento de la informacidn aplicando el método cientifico, utilizando diferentes estrategias, colaborando
activamente en equipo y comunicando oralmente y por escrito el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el
proceso de investigacién, valorando resultados y conclusiones, utilizando medios tecnoldgicos para la busqueda de
informacion, registro de datos y elaboraciéon de documentos en el proceso.

C.E.3.3. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer matematico, planteando la resolucién de retos y
problemas con precisidon, esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos, decisiones tomadas y resultados obtenidos,
transfiriendo lo aprendiendo a situaciones similares, superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucién de
situaciones desconocidas.

C.E.3.10. Interpretar, describir y elaborar representaciones espaciales de la vida cotidiana (croquis, planos, maquetas...)
utilizando las nociones geométricas basicas (situacidon, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala, simetria,
perimetro y superficie).

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION




Competencia digital C.E.3.5 Realizar, en situaciones de resolucidn de problemas, operaciones y calculos numéricos sencillos exactos y
aproximados con numeros naturales y decimales hasta las centésimas, utilizando diferentes procedimientos mentales y
algoritmicos y la calculadora.

C.E.3.14 Leer e interpretar, recoger y registrar una informacién cuantificable en situaciones familiares del contexto social,
utilizando y elaborando algunos recursos sencillos de representacién grafica: tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, diagramas poligonales y sectoriales, comunicando la informacién oralmente y por escrito.

COMPETENCIAS BASICAS CRITERIOS DE EVALUACION

Competencias sociales y civicas C.E.3.3. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, planteando la resolucidn de retos y problemas con precision,
esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos, decisiones tomadas vy
resultados obtenidos, transfiriendo lo aprendiendo a situaciones similares,
superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucion de situaciones
desconocidas.

COMPETENCIAS BASICAS CRITERIOS DE EVALUACION

Aprender a aprender C.E.3.1. En un contexto de resolucidn de problemas sencillos, anticipar una
soluciéon razonable y buscar los procedimientos matemdticos mas
adecuado para abordar el proceso de resolucion. Valorar las diferentes
estrategias y perseverar en la busqueda de datos y soluciones precisas,
tanto en la formulacién como en la resolucion de un problema. Expresar de
forma ordenada y clara, oralmente y por escrito, el proceso seguido en la
resolucion de problemas.

C.E.3.2 Resolver y formular investigaciones m52atematicas y proyectos de
trabajos referidos a niumeros, cdlculos, medidas, geometria y tratamiento
de la informacién aplicando el método cientifico, utilizando diferentes
estrategias, colaborando activamente en equipo y comunicando oralmente
y por escrito el proceso desarrollado. Elaborar informes detallando el
proceso de investigacién, valorando resultados y conclusiones, utilizando
medios tecnoldgicos para la busqueda de informacidn, registro de datos y
elaboracion de documentos en el proceso.




C.E.3.3. Desarrollar actitudes personales inherentes al quehacer
matematico, planteando la resolucién de retos y problemas con precision,
esmero e interés. Reflexionar sobre los procesos, decisiones tomadas y
resultados obtenidos, transfiriendo lo aprendiendo a situaciones similares,
superando los bloqueos e inseguridades ante la resolucidn de situaciones
desconocidas.

C.E.3.4 Leer, escribir y ordenar en textos numéricos académicos y de la vida
cotidiana distintos tipos de nimeros (naturales, enteros, fracciones y
decimales hasta las centésimas), utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.

C.E.3.6 Utilizar los numeros naturales, decimales, fraccionarios y los
porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar informacién en
contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias para realizar
calculos sencillos y resolver problemas.

C.E.3.7. Seleccionar instrumentos y unidades de medida usuales para
realizar mediciones, haciendo previamente estimaciones y expresando con
precision medidas de longitud, superficie, peso, masa, capacidad, volumen
y tiempo en contextos reales, explicando el proceso seguido oralmente y
por escrito.

COMPETENCIAS BASICAS

CRITERIOS DE EVALUACION

Concienciay
expresiones culturales

C.E.3.11. Conocer, describir sus elementos bdasicos, clasificar segln diversos criterios y reproducir las figuras planas:
cuadrado, rectangulo, romboide, tridngulo, trapecio, rombo y circulo, relacionandolas con elementos del contexto real.




9. SECUENCIACION DE CONTENIDOS

PRIMER CICLO.

CONTENIDOS

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes matematicas”

1.1. Identificacion de problemas de la vida cotidiana en los que intervienen la suma y la resta.

Unidades 1, 2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 10,
11,12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,9, 11,12

1.2. Resolucidn de diferentes tipos de problemas numéricos de una operacién con sumas y restas,
referidas a situaciones reales sencillas de cambio, combinacidn, igualacidon y comparacién.

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,
10, 11, 12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9, 10,11, 12

1.3. Elementos de un problema (enunciado, datos, pregunta, solucion) y dificultades a superar
(comprensidn linglistica, datos numéricos, codificacion y expresion matematicas, resolucion,
comprobacién de la solucién, comunicacion oral del proceso seguido).

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,
10, 11, 12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9,10,11, 12

1.4. Planteamientos y estrategias para comprender y resolver problemas de sumas y restas:
problemas orales, graficos y escritos; resolucidn mental de operaciones con calculadora o con el
algoritmo; problemas con datos que sobran, que faltan, con varias solucione; invencion de
problemas y comunicacion a los compafieros; explicacion oral del proceso seguido en la resolucién
de problemas. Resolucidén individual, en parejas o por equipos.

Unidades 5, 8, 9

Unidades 1, 5,6, 7, 8, 9,
10, 11, 12

1.5. Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus
caracteristicas y su puesta en practica en situaciones de su entorno inmediato. Resolucién de
problemas referidos a situaciones abiertas e investigaciones matematicas sencillas sobre niumeros,
calculos, medidas y geometria.

Unidad 7

Unidad 11




1.6. Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas e investigaciones.

Unidades 3, 4, 11

Unidades 4, 11

1.7. Utilizacidn de recursos informaticos para la realizacién de actividades y la comprension de
contenidos matematicos.

Unidades 4,6, 7,9, 11

Unidades 2, 4, 10, 12

1.8. Disposicién favorable para conocer y utilizar diferentes contenidos matematicos para obtener
v expresar informacidn, para la interpretacion de mensajes y para resolver problemas en
situaciones reales de la vida cotidiana.

Unidades 2, 5, 8, 9, 11

Unidades 1, 2, 4, 9, 11,
12

1.9. Interés por la presentacién ordenada y limpia de los calculos y sus resultados y cuidado en la
realizacion de medidas.

Unidades 2, 4,5, 8

Unidades 1, 2, 4,5, 6, 7,
9, 12

1.10. Iniciativa, participacidn y colaboracidn activa en el trabajo cooperativo para investigar,
resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de los demas.

Unidades 2, 5, 9, 10, 11

Unidades 1, 4, 7, 10, 11

1.11. Confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacion de los retos y errores
asociados al aprendizaje matematico.

Unidades 2, 6

Unidades 1, 2, 4,5, 7,9,
10, 12

1.12. Utilizacidon de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion y
realizar cdlculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados. Calculadora. Pautas de uso.
Utilizacion para la generacién de series, composicién y descomposicion de niumeros, para hacer
calculos, aprender estrategias mentales y resolver problemas.

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,
10, 11, 12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9,10,11, 12

1.13. Utilizacidon de recursos informaticos para la realizacidn de actividades y la comprensién de
contenidos matematicos.

Unidad 3

Unidades 10, 12

Bloque 2: “Numeros”

2.1. Significado y utilidad de los nimeros naturales en situaciones de la vida cotidiana (contar,
medir, ordenar, expresar cantidades, comparar, jugar, comunicarnos, etc.)

Unidades 1, 2, 3, 4,5, 6, 11

Unidades 2, 8, 10

2.2. Sistema de numeracion decimal: lectura y escritura de numeros, grafia, nombre, reglas de
formacion de los numeros y del valor posicional hasta tres cifras.

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
8, 10, 11, 12

2.3. Orden y relaciones entre los nimeros: ordenacion, descomposicién, composicién, redondeo y
comparacién de niumeros en contextos familiares.

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,
12

Unidades 2, 5, 6, 10, 11




2.4. Equivalencias entre los elementos del Sistema de Numeracién Decimal: unidades, decenas,
centenas.

Unidades 2, 3

Unidades 3, 4,

2.5. Utilizacidn de los nimeros, sus relaciones y operaciones para obtener y expresar informacion,
interpretar mensajes y para resolver problemas en situaciones reales.

Unidades 7,8, 9, 10, 12

Unidad 4, 6, 7, 11, 12

2.6. Utilizacion de los numeros ordinales en contextos reales.

Unidad 9

Unidad 8

2.7. Utilizacién de la suma para juntar o afiadir y de la resta para separar o quitar. Iniciacion de la
multiplicacién como suma de sumandos iguales y calcular el nimero de veces; todo e.llo partiendo
de situaciones de la vida cotidiana

Unidades 1, 2,3, 6, 11, 12

Unidades 7, 8, 9, 10, 11

2.8. Expresion oral y escrita de las operaciones y el clculo de sumas y restas.

Unidades 1, 2

Unidades 1, 3, 4,5, 6

2.9. Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando niumeros naturales.

Unidades 10, 11

Unidades 4, 5

2.10. Estrategias iniciales para la comprension y realizacién de calculo de sumas y restas:
manipulacidn y recuento, utilizacién de los dedos, recta numérica, juegos...

Unidades 1, 2, 4,5, 7,8,9,

Unidades 1, 2, 3,4, 6

2.11. Desarrollo de estrategias personales de cdlculo mental en cdlculos simples relativos a la
suma, resta, dobles y mitades de nimeros sencillos, series numéricas, para la busqueda del
complemento de un nimero y para resolver problemas de sumas y restas

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9,
10, 11, 12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,8,9,10,11, 12

2.12. Construccion de series ascendentes y descendentes.

Unidades 1, 3, 5

Unidad 1

2.13. Descomposicion de niumeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

Unidades 2, 4,5,6,7,8,9, 12

Unidades 1, 3, 4

2.14. Cdlculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el
resultado de un calculo.

Unidad 2

2.15. Explicacidon oral del proceso seguido en la realizacion de calculos mentales.

Unidad 11

Unidades 9, 11, 12

2.16. Calculo de sumas utilizando el algoritmo.

Unidades 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10,
11,12

Unidades 1, 2, 3, 4, 5, 6,
7,9,10,11,12

2.17. Cdlculo de restas utilizando el algoritmo.

Unidades 2, 3, 4,5,6,7,8,9, 10,
12

Unidades 1, 3, 4,5, 6, 7,
9, 10, 11, 12

2.18. Explicacidn oral del proceso seguido en la realizacion de cdlculos escritos.

Unidad 9

Unidades 2, 7, 10, 11, 12




Bloque 3: “Medidas”

3.1. Unidades de Medida no convencionales: palmos, pasos, pies, baldosas...

Unidades 6, 7

Unidad 1

3.2. Unidades del Sistema Métrico Decimal: longitud: centimetro y metro; masa: kilogramo;
capacidad litro.

Unidades 4, 5, 6

3.3. Instrumentos de medidas convencionales y su uso: no convencionales; convencionales: metro,
regla, balanza, medidas de capacidad >1l.

Unidades 4, 6

3.4. Eleccion de la unidad y del instrumento adecuado a una medicién.

Unidades 6, 7, 10

Unidad 1, 4,5, 6, 8,9, 10

3.5. Realizacion de mediciones de longitud, masa y capacidad.

Unidades 6, 7

Unidad 1, 3, 4

3.6. Expresion de forma simple y en la unidad adecuada, de una medicién.

Unidades 9, 10

Unidad 8, 9, 10

3.7. Comparaciéon de medidas de la misma magnitud.

Unidades 2,6, 7, 8

Unidades 1, 2, 3,5

3.8. Suma y resta de medidas.

Unidades 5, 8, 10

3.9. Unidades de tiempo: dia y hora. Intervalos temporales.

Unidades 3, 4,5, 9, 10

Unidad 7, 8, 9, 10

3.10. Lectura de calendarios, horarios, reloj analdgico y reloj digital (horas en punto y medias)

Unidades 5, 9, 10

Unidades 7, 8, 9, 10

3.11. Monedas y billetes: 50c, 1€, 2€, 5€, 10€, 20€.

Unidades 11, 12

Unidades 11, 12

3.12. Manejo de monedas y precios familiares.

Unidades 11, 12

Unidades 11, 12

3.13. Expresion oral del proceso seguido en cualquiera de los procedimientos utilizados.

Unidades 6, 7, 11

Unidad 1, 12

3.14. Curiosidad e interés por conocer y usar las monedas.

Unidades 11, 12

Unidad 11, 12

3.15. Atencion y cuidado en los procesos de medida.

Unidad 7

Unidades 1,3, 4

Bloque 4: “Geometria”

4.1. Formas planas y espaciales: circulo, cuadrado, rectangulo, cubo y esfera. Sus elementos.

Unidades 3, 5, 10, 11, 12

Unidades 3,5, 7, 8,9, 11

4.2. |dentificacién de formas planas y espaciales en objetos y espacios cotidianos.

Unidades 3, 5, 9, 10, 11, 12

Unidades 5, 6, 7, 8, 11

4.3. Descripcidon de formas planas y espaciales utilizando el vocabulario geométrico basico.

Unidades 5, 9, 10

Unidades 3, 7, 11




4.4. Comparacion y clasificacién de figuras y cuerpos geométricos con criterios elementales.

Unidades 6, 10

4.5. Formacién de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicién y
descomposicion.

Unidades 10, 12

Unidades 3, 9

objetos.

4.6. Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacién de

Unidades 7, 10

4.7. Interés y curiosidad por la identificacidn de las formas y sus elementos caracteristicos.

Unidad 10

Unidades 5, 7, 8, 10, 11

4.8. La situacién en el plano y en el espacio.

Unidades 1,4,5,8

Unidades 1, 2

4.9. La representacion elemental del espacio.

Unidades 2, 4

4.10. Descripcidn de itinerarios: lineas abiertas, cerradas, rectas y curvas. Unidades 2, 8 Unidad 2
4.11. Interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales. Unidades 1, 8 Unidad 1
4.12. Interpretacion y construccién de croquis de itinerarios elementales. Unidad 8

4.13. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones Unidad 11

problematicas espaciales.

Bloque 5: “Estadistica y probabilidad”

5.1. Graficos estadisticos: diagramas de barra. Unidad 8 Unidad 7
5.2. Interpretacidn y construccién de tablas elementales. Unidades 6, 10, 11 Unidad 3

5.3. Realizacidn e interpretacion de graficos sencillos: diagramas de barras. Unidad 8 Unidades 7, 8
5.4. Utilizacidn de técnicas elementales para la recogida y ordenacién de datos en contextos Unidad 3
familiares y cercanos.

5.5. Descripcién oral de los procedimientos de registro e interpretacion y resolucion. Unidad 8 Unidad 3

5.6. Atencidon y cuidado en el registro de informacion y su representacion grafica.

Unidades 6, 11

Unidades 7, 8

5.7. Autoconfianza; esfuerzo y constancia en la busqueda de soluciones a situaciones
problemdticas construidas a partir de la interpretacion de graficos y tablas.

Unidad 10

Unidades 3, 7




SEGUNDO CICLO

CONTENIDOS DE MATEMATICAS DE SEGUNDO
CICLO 42

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes
matematicas”

1.1. Identificacion de problemas de la vida Unidades 1, 2, 3, 4,5,6, 7, 8,10, 11, 12 Unidadesl, 2, 3,4, 5, 6,
cotidiana en los que intervienen una o varias de 7,8,9,10,11,12

las cuatro operaciones, distinguiendo la posible
pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

1.2. Resoluciéon de problemas en los que Unidades 8, 9, 10 Unidades 5, 6, 7, 8, 9,
intervengan diferentes magnitudes y unidades 10,11, 12

de medida (longitudes, pesos, dinero...), con
sumas, restas, multiplicaciones y divisiones, y
referidas a situaciones reales de cambio,
comparacion, igualacién, repeticién de medidas
y escalares sencillos.

1.3. Elementos de un problema (enunciado, Unidades 1, 2, 3, 4,5, 6, 8, 10,11,12 Unidadesl, 2, 3,4, 5, 6,
datos, pregunta, solucidn), y dificultades a 7,8,9,10,11, 12
superar (comprension lingliistica, datos
numeéricos, codificacion y expresion
matematicas, resolucién, comprobacion de la




solucién, comunicacién oral del proceso
seguido).

1.4. Planteamientos y estrategias para
comprender y resolver problemas: problemas
orales, graficos y escritos, resolucién en grupo,
en parejas, individual., resolucién mental, con
calculadora y con el algoritmo. Problemas con
datos que sobran, que faltan, con varias
soluciones, de recuento sistematico. Invencién
de problemas y comunicacién a los companieros.
Explicacién oral del proceso seguido en la
resolucion de problemas.

Unidades 2, 3, 4,5,6,7,9, 10, 11, 12

Unidadesl, 2, 3,4, 5, 6,
7,8,9,10,11, 12

1.5. Resolucidn de situaciones problematicas
abiertas: Investigaciones matematicas sencillas
sobre nimeros, calculos, medidas, geometria y
tratamiento de la informacion, planteamiento
de pequefiios proyectos de trabajo. Aplicacién e
interrelacién de diferentes conocimientos
matematicos. Trabajo cooperativo.
Acercamiento al método de trabajo cientifico y
su practica en situaciones de la vida cotidiana y
el entorno cercano, mediante el estudio de
algunas de sus caracteristicas, con
planteamiento de hipdtesis, recogida, registro y
analisis de datos, y elaboracion de conclusiones.
Estrategias heuristicas: aproximacion mediante
ensayo-error, reformular el problema. Desarrollo
de estrategias personales para resolver
problemas e investigaciones y pequefios
proyectos de trabajo.

Unidades 1, 4,5, 7, 8, 10, 11, 12

Unidadesl, 2, 3, 4,5, 6,
8,9,10,11,12

1.6. Exposiciones orales, detallando el proceso
de investigacion realizado desde experiencias
cercanas, aportando detalles de las fases y
valorando resultados y conclusiones.
Elaboracion de informes sencillos guiados y

Unidades 5, 6, 11, 12

Unidades 5, 6, 8, 9, 11,
12




documentos digitales para la presentacién de las
conclusiones del proyecto realizado.

1.7. Utilizacion de herramientas y medios
tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para
obtener, analizar y seleccionar informacién,
realizar calculos numéricos, resolver problemas
y presentar resultados, desarrollar proyectos
matematicos compartidos. Integracidon de las
Tecnologias de la Informacidon y la Comunicacién
en el proceso de aprendizaje matematico.

Unidades 1, 2, 3, 4,5,6,7,8,9, 10, 11

Unidadesl, 2, 3,4, 5, 6,
7,8,9,10,11, 12

1.8. Desarrollo de actitudes basicas para el
trabajo matematico: esfuerzo, perseverancia,
flexibilidad, estrategias personales de
autocorreccién y espiritu de superacion,
confianza en las propias posibilidades, iniciativa
personal, curiosidad y disposicidn positiva a la
reflexion sobre las decisiones tomadas y a la
critica razonada, planteamiento de preguntas y
busqueda de la mejor respuesta, aplicando lo
aprendido en otras situaciones y en distintos
contextos, interés por la participacion activa y
responsable en el trabajo cooperativo en
equipo.

Unidades 1, 2, 3,4,6,7,8,9, 10, 11, 12

Unidadesl, 2, 3,5, 6, 7,
9,10, 11

Bloque 2: “Numeros”

2.1. Significado y utilidad de los nimeros
naturales y fracciones en la vida cotidiana.
Numeracion Romana.

Unidades 1, 6

Unidades 1, 5

2.2. Interpretacién de textos numéricos y
expresiones de la vida cotidiana relacionadas
con los numeros (folletos publicitarios, catdlogos
de precios...).

Unidad 8

Unidades?, 8




2.3. Sistema de numeracién decimal .Reglas de
formacion y valor de posicién de los nimeros
hasta seis cifras.

Unidad 1

Unidades 1, 4

2.4. Utilizacién de los numeros en situaciones
reales: lectura, escritura, ordenacion,
comparacién, representacion en la recta
numérica, descomposicion, composicion y
redondeo hasta la centena de millar.

Unidades 1, 2, 3, 4,5,6,7

Unidades 1, 2, 4,6, 7

2.5. Numeros fraccionarios para expresar
particiones y relaciones en contextos reales.
Utilizacion del vocabulario apropiado.

Unidad 6

Unidad 5

2.6. Comparacion entre fracciones sencillas y
entre numeros naturales y fracciones sencillas
mediante ordenacién y representacion en la
recta numérica.

Unidad 6

Unidades 5, 6

2.7. El nimero decimal: valor de posicién.
Redondeo de nimeros decimales a las décimas
y centésimas mas cercanas.

Unidad 7

Unidad 6

2.8. Significado de las operaciones de multiplicar
y dividir y su utilidad en la vida cotidiana.
Expresion matematica oral y escrita de las
operaciones y el cdlculo: suma, resta,
multiplicacidn y divisién.

Unidades 3, 4, 5

Unidades 2, 3,4, 7,12

2.9. Utilizacién en situaciones de la vida
cotidiana de la multiplicacién como suma
abreviada, en disposiciones rectangulares y
problemas combinatorios.

Unidad 3

2.10. Utilizacidn en contextos reales de la
divisién para repartir y para agrupar, como
operacién inversa a la multiplicacion.

Unidades 4, 5

Unidades 3, 4, 7




2.11. Propiedades de las operaciones y
relaciones entre ellas utilizando nimeros
naturales.

Unidades 2, 3, 4, 5

Unidadesl, 2

2.12. Operaciones con numeros decimales.

Unidad 7

Unidad 7

2.13. Estrategias iniciales para la comprension y
realizacién de cdlculos con multiplicaciones y
divisiones sencillas: representaciones graficas,
repeticion de medidas, repartos de dinero,
juegos...

Unidad 3, 4, 5

Unidad 2, 4

2.14. Elaboracién y utilizacién de diferentes
estrategias para realizar calculos aproximados.
Estimacién del resultado de una operacién entre
dos numeros, valorando si la respuesta es
razonable.

Unidades 1, 2, 8

Unidades4, 7, 9

2.15. Descomposicién aditiva y multiplicativa de
los nimeros. Construccién y memorizacién de
las tablas de multiplicar.

Unidad 3

Unidad 2

2.16. Elaboracién y uso de estrategias
personales y académicas de calculo mental.

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12

Unidadesl, 2, 3, 4,5, 6,
7,8,9,10,11,12

2.17. Explicacidn oral del proceso seguido en la
realizacién de cdlculos mentales.

Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12

Unidadesl, 2, 3, 4,5, 6,
7,8,9,10,11,12

2.18. Utilizacién de los algoritmos estandar de
sumas, restas, multiplicacion por dos cifras y
division por una cifra, aplicandolos en su
practica diaria. Identificacién y uso de los
términos de las operaciones basicas.

Unidades 2, 3, 4, 5

Unidadesl, 2, 3,4, 7

2.19. Explicacién oral del proceso seguido en la
realizacion de calculos escritos.

Unidades 3, 4,5, 7

Unidadesl, 3, 4,7

2.20. Estimaciones del resultado de una
operacién entre dos niumeros, valorando si la
respuesta es razonable.

Unidad 2

Unidades 4, 7, 9




2.21. Utilizacion de la calculadora, decidiendo
sobre la conveniencia de su uso segun la
complejidad de los cdlculos.

Unidad 2, 4, 5, 6, 10, 12

Unidades2, 4, 8,10, 12

Bloque 3: “Medidas”

3.1. Unidades del Sistema Métrico Decimal: Unidad 9 Unidades 9, 11
longitud; masa y capacidad. Multiplos y

submultiplos de uso cotidiano.

3.2. Instrumentos convencionales de medida y Unidad 9 Unidades 9, 10
su uso.

3.3. Eleccion de la unidad y del instrumento Unidad 9 Unidades9, 11
adecuado a una medicién.

3.4. Estimacién de medidas de longitud, masay | Unidad 9 Unidad 9
capacidad en objetos y espacios conocidos.

3.5. Realizacion de mediciones de longitud, Unidad 9 Unidades 9, 11
masa y capacidad.

3.6. Expresion de forma simple de una medicién | Unidad 9 Unidad 9

de longitud, capacidad o masa, en forma

compleja y viceversa.

3.7. Comparacion y ordenacién de unidades y Unidad 9 Unidades 8, 9, 11
cantidades de una misma magnitud.

3.8. Suma y resta de medidas de longitud, masa | Unidad 9 Unidades 9, 11
y capacidad.

3.9. Busqueda y utilizacién de estrategias Unidad 9 Unidades9, 11
personales para medir.

3.10. Unidades de medida del tiempo. Unidad 8 Unidad 8




3.11. Lectura en el reloj analdgico y digital. Unidad 8 Unidad 8
3.12. Sistemas monetarios: El sistema monetario | Unidad 8 Unidad 8
de la Unién Europea. Unidad principal: el euro.

Valor de las diferentes monedas y billetes.

3.13. Explicacion oral y escrita de los procesos Unidades 8, 9 Unidad 9

seguidos.

3.14. Confianza en las propias posibilidades e
interés por cooperar en la busqueda de
soluciones compartidas para realizar mediciones
del entorno cercano.

Unidad 9

Unidades 9, 11

3.15. Esfuerzo para el logro del orden y la
limpieza en las presentaciones escritas de
procesos de medida.

Unidad 9

Unidades 9, 11

Bloque 4: “Geometria”

4.1. La situacién en el plano y en el espacio.
Posiciones relativas de rectas. Interseccion de
rectas.

Unidad 10

Unidades 10, 11

4.2. Paralelismo, perpendicularidad y simetria.

Unidad 10

Unidad 10

4.3. Exploracién e Identificacidn de figuras
planas y espaciales en la vida cotidiana.

Unidades 11, 12

Unidades 11, 12

4.4. |dentificacion y denominacién de poligonos | Unidad 11 Unidad 11
atendiendo al nimero de lados. Cuadrado,

rectangulo, triangulo, trapecio y rombo. Lados,

vértices y angulos.

4.5. Comparacion y clasificacién de angulos. Unidad 10 Unidad 10




4.6. Clasificacion de triangulos atendiendo a sus | Unidad 11 Unidad 11
lados y sus angulos.

4.7. Clasificacion de cuadriladteros atendiendo al | Unidad 11 Unidad 11
paralelismo de sus lados.

4.8. Perimetro. Célculo del perimetro. Unidad 11 Unidad 11
4.9. La circunferencia y el circulo. Centro, radioy | Unidad 11 Unidad 11
diametro.

4.10. Cubos, prismas y pirdmides. Elementos Unidad 12 Unidad 12
basicos: vértices, caras y aristas.

4.11. Cuerpos redondos: cilindro y esfera. Unidad 12 Unidad 12
4.12. Descripcién de la forma de objetos Unidad 12 Unidad 12
utilizando el vocabulario geométrico basico.

4.13. Las lineas como recorrido: rectas y curvas, | Unidad 10 Unidades 11
interseccidn de rectas y rectas paralelas.

4.14. Descripcién de posiciones y movimientos. | Unidad 10 Unidad 10
4.15. Representacion elemental de espacios Unidad 10 Unidad 10

conocidos: planos y maquetas. Descripcion de
posiciones y movimientos en un contexto
topografico.

4.16. Interés por la elaboracion y por la
presentacién cuidadosa de productos
relacionados con formas planas y espaciales.

Unidades 11, 12

Unidades 11, 12

4.17. Colaboracion activa y responsable en el
trabajo en equipo. Interés por compartir
estrategias y resultados.

Unidades 10, 12

Unidad 12




4.18. Confianza en las propias posibilidades y
constancia en la busqueda de localizaciones y el
seguimiento de movimientos en contextos
topograficos.

Unidad 10

Unidad 10

Bloque 5: “Estadistica y probabilidad”

5.1. Gréficos y parametros estadisticos: tablas
de datos, diagramas de barras, diagramas
lineales.

Unidades10, 12

Unidades 8, 10

5.2. Recogida y clasificacion de datos
cuantitativos utilizando técnicas elementales de
encuesta, observacion y medicion.

Unidad 8

5.3. Utilizacién e interpretacién de tablas de
datos, diagramas de barras, diagramas lineales.

Unidades 5, 10, 12

Unidades 8, 10

5.4. Analisis de las informaciones que se
presentan mediante graficos sencillos.

Unidades 10, 12

Unidades 8, 10

5.5. Descripcién verbal de elementos
significativos de graficos sencillos relativos a
fendmenos familiares.

Unidad 10, 12

Unidades 8, 10

5.6. Sucesos posibles y sucesos imposibles.

Unidad 12

5.7. Realizacion de estimaciones sobre algunos
juegos y sucesos.

Unidad 12

5.8. Interés por el orden y la claridad en la
elaboracion y presentacién de graficos y tablas.

Unidades 10, 12

Unidades 8, 10

5.9. Confianza en las propias posibilidades,
curiosidad, interés y constancia en la
interpretacién de datos presentados de forma
grafica.

Unidades 10, 12

Unidades 8, 10




5.10. Curiosidad por comparar los resultados de
las estimaciones y la realidad en algunos
sucesos.

Unidad 12




TERCER CICLO

CONTENIDOS 5¢ 62

Bloque 1: “Procesos, métodos y actitudes
matematicas”

1.1. Identificacion de problemas de la vida | Unidades 1, 2, 6 Unidades
cotidiana en los que intervienen una o 1,5
varias de las cuatro operaciones,
distinguiendo la posible pertinencia y
aplicabilidad de cada una de ellas.

1.2. Resolucion de problemas de la vida Unidades 7, 8,9, 11, 12 Unidades
cotidiana en los que intervengan diferentes 9,10, 11,
magnitudes y unidades de medida 12

(longitudes, pesos, capacidades, tiempos,
dinero...), con nimeros naturales,
decimales, fracciones y porcentajes.

1.3. Resolucién de problemas de la vida Unidades 1, 4,5, 7,9 Unidades
cotidiana utilizando estrategias personales 1,2,8,9,
y relaciones entre los niumeros (redes 10

numeéricas basicas), explicando oralmente
el significado de los datos, la situacién
planteada, el proceso, los calculos
realizados y las soluciones obtenidas, y
formulando razonamientos para
argumentar sobre la validez de una




solucién identificando, en su caso, los
errores.

1.4. Diferentes planteamientos y Unidades 1, 2, 3, 11,12 Unidades
estrategias para comprender y resolver 5,6,8
problemas: lectura comentada; orales,

graficos y escritos; con datos que sobran,

con varias soluciones, de recuento

sistematico; completar, transformar,

inventar. Comunicacion a los compafieros y

explicacion oral del proceso seguido.

1.5. Estrategias heuristicas: aproximar Unidades 2, 4, 6, 9, 10 Unidades
mediante ensayo-error, estimar el 2,6,7,9,
resultado, reformular el problema, utilizar 10, 11,
tablas, relacionar con problemas afines, 12
realizar esquemas y graficos, empezar por

el final.

1.6. Desarrollo de estrategias personales Unidades 1, 2,7 Unidades
para resolver problemas, investigaciones y 1,3,4,5,
proyectos de trabajo, y decision sobre la 12
conveniencia o no de hacer calculos

exactos o aproximados en determinadas

situaciones, valorando el grado de error

admisible.

1.7. Planificacién del proceso de resolucién | Unidades 1, 2, 3, 4,5, 8,9, 10, 11, 12 Unidades
de problemas: comprension del enunciado, 1,3,4,5,
estrategias y procedimientos puestos en 6,7,8,9,
practica (hacer un dibujo, una tabla, un 10,12

esquema de la situacion, ensayo y error
razonado, operaciones matematicas
adecuadas, etc.), y procesos de
razonamientos, realizacion, revision de
operaciones y resultados, busqueda de
otras alternativas de resolucion,
elaboracion de conjeturas sobre los
resultados, exploracidon de nuevas formas
de resolver un mismo problemas,




individualmente y en grupo, contrastando
su validez y utilidad en su quehacer diario,
explicacion oral de forma razonada del
proceso de resolucién, analisis coherente
de la solucién, debates y discusion en
grupo sobre proceso y resultado.

1.8. Planteamiento de pequefias Unidades 1, 2, 5, 7, 8, 10, 11 Unidades
investigaciones en contextos numéricos, 1,2, 3,4,
geométricos y funcionales, valorando su 6,89,
utilidad en las predicciones. 10

1.9. Elaboracion de informes, detallando el | Unidades 1, 8 Unidades
proceso de investigacidn realizado desde 2,3,4,5,
experiencias cercanas, aportando detalles 8,9, 10
de las fases, valorando resultados y

conclusiones, realizando exposiciones en

grupo.

1.10. Acercamiento al método de trabajo Unidad 11 Unidad 6
cientifico y su practica en contextos de

situaciones problematicas, mediante el

estudio de algunas de sus caracteristicas,

con planteamiento de hipodtesis, recogida y

registro de datos en contextos numéricos,

geométricos o funcionales, valorando los

pros y contras de su uso.

1.11. Desarrollo de actitudes basicas para Unidades 1, 3, 4,5, 8,9, 11, 12 Unidades
el trabajo matematico: esfuerzo, 1,2,3,4,
perseverancia, flexibilidad, estrategias 56,7,9,
personales de autocorreccion y espiritu de 10, 11,
superacion, confianza en las propias 12

posibilidades, iniciativa personal,
curiosidad y disposicidn positiva a la
reflexién sobre las decisiones tomadas y a
la critica razonada, planteamiento de
preguntas y busqueda de la mejor
respuesta, aplicando lo aprendido en otras
situaciones y en distintos contextos,




interés por la participacién activa y
responsable en el trabajo cooperativo en
equipo.

1.12. Reflexién sobre procesos, decisiones | Unidades 2, 3,6, 8,9, 11 Unidades
y resultados, capacidad de poner en 3,4,7,9,
practica lo aprendido en situaciones 10, 11,
similares, confianza en las propias 12
capacidades para afrontar las dificultades y
superar bloqueos e inseguridades.
1.13. Utilizacién de herramientas y medios | Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10,11, 12 Unidades
tecnolégicos en el proceso de aprendizaje 1,2, 3,4,
para obtener, analizar y seleccionar 56,7,8,
informacion, realizar calculos numéricos, 9,10, 11,
resolver problemas y presentar resultados, 12
desarrollar proyectos matematicos,
haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos dentro del grupo.
Integracion de las Tecnologias de la
Informacidn y la Comunicacién en el
proceso de aprendizaje matematico.

Bloque 2: “Numeros”
2.1. Significado y utilidad de los numeros Unidades 3, 4, 5, 6 Unidades
naturales, enteros, decimales y 1,5,6,7
fraccionarios y de los porcentajes en la
vida cotidiana.
2.2. Interpretacion de textos numéricos o Unidades 2, 3,4, 5, 6 Unidades
expresiones de la vida cotidiana 1,4,5,7
relacionadas con los distintos tipos de
numeros.
2.3. Reglas de formacidn de los numeros Unidades 1, 5 Unidades
naturales y decimales y valor de posicion. 1,5

Equivalencias y dominio formal. Lectura 'y
escritura, ordenacién y comparacion




(notacidn, uso de nimeros naturales de
mas de seis cifras y nimeros con dos
decimales, en diferentes contextos reales.

2.4. La numeracion romana. Orden
numérico.

2.5. Utilizacion de los nUmeros ordinales.
Comparacion de nimeros.

Unidad 1

2.6. Sistema de Numeracion Decimal: valor
posicional de las cifras. Equivalencia entre
sus elementos: unidades, decenas,
centenas...

Unidades 1, 5

Unidad 1

2.7. Numeros fraccionarios. Obtencién de
fracciones equivalentes. Utilizacién en
contextos reales. Fracciones propias e
impropias. N2 mixto. Representacién
grafica. Reduccion de dos o mas fracciones
a comun denominador. Operaciones con
fracciones de distinto denominador.

Unidades 3, 4

Unidad 4

2.8. Relacidn entre fraccién y nimero
decimal, aplicacion a la ordenacién de
fracciones.

Unidades 4, 5

2.9. Porcentajes y proporcionalidad.
Expresion de partes utilizando porcentajes.
Correspondencia entre fracciones sencillas,
decimales y porcentajes. Aumentos y
disminuciones porcentuales.
Proporcionalidad directa. La Regla de tres
en situaciones de proporcionalidad directa:
ley del doble, triple, mitad.

Unidad 4

Unidad 6

2.10. Divisibilidad: multiplos, divisores,
numeros primos y nimeros compuestos.
Criterios de divisibilidad.

Unidad 2

Unidad 2

2.11. Numeros positivos y negativos.
Utilizacidn en contextos real.

Unidad 7




2.12. Estimacion de resultados. Unidades 2, 6 Unidad 1

2.13. Comprobacion de resultados Unidades 2, 4, 12

mediante estrategias aritméticas.

2.14. Redondeos de nimeros naturales a Unidades 1, 5 Unidades

las decenas, centenas y millares y de los 1,5

decimales a las décimas, centésimas o

milésimas mas cercanas.

2.15. Ordenacion de numeros naturales, Unidades 1, 3, 5 Unidades

enteros, decimales, fracciones y 3,4,5,6,

porcentajes por comparacion, 7

representacion en la recta numéricay

transformacion de unos en otros.

2.16. Sistema de numeracién en culturas

anteriores e influencias en la actualidad.

2.17. Potencia como producto de factores | Unidad 1 Unidad 3

iguales. Cuadrados y cubos. Potencia de

base 10.

2.18. Propiedades de las operaciones. Unidades 1, 4, 6 Unidades

Jerarquia y relaciones entre ellas. Uso del 1,4,5

paréntesis.

2.19. Estrategias iniciales para la Unidades 4, 6 Unidades

comprension y realizacion de calculos 4,5,6

sencillos con numeros decimales,

fracciones y porcentajes. Recta numérica,

representaciones graficas, etc.

2.20. Elaboracién y utilizacién de Unidades 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12 Unidades

estrategias personales y académicas de 1,2,3,4,

calculo mental relacionadas con nimeros 56,78,

naturales, decimales, fracciones y 9,10, 11,

porcentajes (redes numéricas). Series 12

numéricas.

2.21. Explicacién oral del proceso seguido Unidades 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, 11, 12 Unidades

en la realizacion de calculos mentales. 1,2, 3,4,
5,6,7,8,
9,10, 11,

12




2.22. Utilizacién de operaciones de suma,

Unidades 1, 4, 6, 12

Unidades

resta, multiplicacion y division con 1,4,5,7

distintos tipos de numeros, en situaciones

cotidianas y en contextos de resolucion de

problemas. Automatizacion de los

algoritmos.

2.23. Descomposicién de forma aditiva y Unidad 1 Unidades

de forma aditivo-multiplicativa. 1,3

2.24. Descomposicién de numeros Unidades 1, 5 Unidades

naturales y decimales atendiendo al valor 1,5

posicional de sus cifras.

2.25. Obtencion de los primeros multiplos | Unidad 2 Unidad 2

de un nimero dado.

2.26. Obtencidn de todos los divisores de Unidad 2 Unidad 2

cualquier nimero menor que 100.

2.27. Calculo de tantos por ciento basicos Unidad 4 Unidad 6

en situaciones reales. Utilizacién de las

equivalencias numéricas (redes numéricas

basicas).

2.28. Utilizacién de la calculadora Unidades 2, 4, 6, 8, 10, 12 Unidades

decidiendo sobre la conveniencia de usarla 2, 3,4,

en funcién de la complejidad de los 6, 8, 10,

calculos. 12
Bloque 3: “Medidas”

3.1. Unidades del Sistema Métrico Decimal | Unidades 7, 11 Unidades

de longitud, capacidad, masa, superficie y 9, 10, 12

volumen.

3.2. Equivalencias entre las medidas de Unidad

capacidad y volumen. 10

3.3. Eleccion de la unidad mas adecuada Unidades 7, §, 11 Unidades

para la realizacidén y expresion de una 9,10

medida.

3.4. Eleccion de los instrumentos mas Unidad 7 Unidades

adecuados para medir y expresar una 9,10

medida.




3.5. Estimacidén de longitudes,

Unidades 7, 11

Unidad

capacidades, masas, superficies y 10
volumenes de objetos y espacios

conocidos.

3.6. Realizacion de mediciones. Unidades 7, 11 Unidad 9
3.7. Desarrollo de estrategias para medir Unidades 10, 11 Unidades
figuras de manera exacta y aproximada. 10, 11
3.8. Medida de tiempo. Unidades de Unidad 8

medida del tiempo y sus relaciones.

3.9. Expresion de forma simple de una Unidad 7 Unidades
medicién de longitud, capacidad o masa, 9, 10

en forma compleja y viceversa.

3.10. Comparacion y ordenacién de Unidades 7, 8, 11 Unidades
medidas de una misma magnitud. 9, 10
3.11. Comparacion de superficies de Unidad 11

figuras planas por superposicién,

descomposicidon y medicion.

3.12. Sumar y restar medidas de longitud, | Unidades 7, 11 Unidades
capacidad, masa, superficie y volumen. 9, 10,12
3.13. Explicacién oral y escrita del proceso | Unidades 7, 11 Unidades
seguido y de la estrategia utilizada. 9, 10
3.14. Equivalencias y transformaciones Unidad 8

entre horas, minutos y segundos.

3.15. Calculos con medidas temporales. Unidad 8

3.16. Medida de angulos: El sistema Unidad 9 Unidad
sexagesimal. 11

3.17. El dngulo como medida de un giro o Unidad 9 Unidad
abertura. 11

3.18. Medida de angulos y uso de Unidad 9 Unidad
instrumentos convencionales para medir 11

angulos.




3.19. Interés por utilizar con cuidado y Unidades 7, 9 Unidad 9

precision diferentes instrumentos de

medida y por emplear unidades

adecuadas.

Bloque 4: “Geometria”

4.1. La situacion en el planoy en el Unidad 9 Unidades

espacio. 6, 11

4.2. Posiciones relativas de rectas y Unidad 10

circunferencias.

4.3. Angulos en distintas posiciones: Unidad 9 Unidad

consecutivos, adyacentes, opuestos por el 11

vértice...

4.4. Sistema de coordenadas cartesianas. Unidad 9 Unidades
7, 11

4.5. Descripcion de posiciones y Unidad 9 Unidades

movimientos por medio de coordenadas, 7,11

distancias, dngulos, giros...

4.6. La representacion elemental del Unidad 9 Unidad 6

espacio, escalas y graficas sencillas.

4.7. Figuras planas: elementos, relaciones | Unidad 10 Unidades

y clasificacién. 11

4.8. Concavidad y convexidad de figuras Unidad 10

planas.

4.9. Identificacidon y denominacién de Unidad 10 Unidad

poligonos atendiendo al nimero de lados. 11

4.10. Perimetro y area. Célculo de Unidades 10, 11, 12 Unidades

perimetros y areas. 11,12

4.11. La circunferencia y el circulo. Unidad 10 Unidad
11

4.12. Elementos bdasicos: centro, radio, Unidad 10

didmetro, cuerda, arco, tangente y sector
circular.




4.13. Formacién de figuras planas 'y Unidades 10, 12 Unidades
cuerpos geométricos a partir de otras por 11,12
composicion y descomposicion.

4.14. Cuerpos geométricos: elementos, Unidad 12 Unidad
relaciones y clasificacion. Poliedros. 12
Elementos bdsicos: vértices, caras y aristas.

Tipos de poliedros.

4.15. Cuerpos redondos: cono, cilindro y Unidad 12 Unidad
esfera. 12

4.16. Regularidades y simetrias: Unidades 9, 10 Unidad
reconocimiento de regularidades. 11

4.17. Reconocimiento de simetrias en Unidad 9 Unidad
figuras y objetos. 11

4.18. Trazado de una figura plana simétrica | Unidad 9 Unidad
de otra respecto de un elemento dado. 11

4.19. Introduccidn a la semejanza:

ampliaciones y reducciones.

4.20. Utilizacién de instrumentos de dibujo | Unidades 10, 12 Unidad
y programas informaticos para la 12
construccion y exploracion de formas

geométricas.

4.21. Interés por la precision en la Unidades 10, 12 Unidad
descripcién y representacion de formas 12
geomeétricas.

4.22. Interés y perseverancia en la Unidad 9 Unidad 6
busqueda de soluciones ante situaciones

de incertidumbre relacionadas con la

organizacion y utilizacion del espacio.

4.23. Confianza en las propias Unidades 9, 10, 12 Unidades
posibilidades para utilizar las 6, 12

construcciones geométricas, los objetos y
las relaciones espaciales para resolver
problemas en situaciones reales.




4.24. Interés por la presentacion claray
ordenada de los trabajos geométricos.

Unidades 9, 10, 12

Unidad
12

Bloque 5: “Estadistica y probabilidad”

5.1. Graficos y parametros estadisticos:
tablas de datos, diagramas de barras,
diagramas lineales, diagramas poligonales
y sectoriales.

Unidades 2, 10

Unidad 8

5.2. Recogida y clasificacion de datos
cualitativos y cuantitativos utilizando
técnicas elementales de encuesta,
observacién y medicién.

Unidad 2

Unidad 8

5.3. Construccion de tablas de frecuencias
absolutas y relativas.

Unidades 2, 6, 10

Unidad 8

5.4. Realizacién e interpretacion de
graficos sencillos: diagramas de barras,
poligonales y sectoriales.

Unidades 2, 6, 10

Unidad 8

5.5. Iniciacion intuitiva a las medidas de
centralizacion: la media aritmética, la
moda y el rango.

Unidad 6

Unidad 8

5.6. Analisis critico de las informaciones
gue se presentan mediante graficos
estadisticos.

Unidades 2, 6, 10

Unidad 8

5.7. Caracter aleatorio de algunas
experiencias.

Unidad 12

Unidad 8

5.8. Iniciacion intuitiva al cdlculo de la
probabilidad de un suceso.

Unidad 12

Unidad 8

5.9. Valoracién de la importancia de
analizar criticamente las informaciones
que se presentan a través de graficos
estadisticos.

Unidades 2, 10

Unidad 8




5.10. Atencidn al orden y la claridad en |a Unidades 2, 6 Unidad 8
elaboracion y presentacién de graficos y

tablas.

5.11. Interés y curiosidad por la utilizacion | Unidades 2, 6, 10 Unidad 8
de tablas y graficos.

5.12. Confianza en las propias Unidades 2, 6, 10 Unidad 8

posibilidades al afrontar la interpretacién y
el registro de datos y la construccion de
graficos.

10. DISTRIBUCION DE CONTENIDOS EN UDIs

Los contenidos estan distribuidos en doce UDIs y estan realizadas en séneca con sus criterios de evaluacion, indicadores por cursos, transposicion
didactica, tareas, actividades, ejercicios y rubricas de evaluacion.



